الم سسة العامة لاتعليم الفني والتدريب المهني 
الادارة العامة لتصميم ونطوير المناهج 


میکانیکا إنتاج 


الرسم بمساعدة الحاسب 


كم٦‎ 


التخصص ١‏ ميك المغدمة 
اتاج الرسم يمساعدة الجاسب 


gv oo ogg 


ألحمد وخ والصلاة والسلام على من لا لبي بعده»› محمد علي ا و صحبه› و يعلد : 


تسعى المؤسسة العامة للتعليم الفني والتدريب المهني لتآهيل الكوادر الوطنية المدرية القادرة على 
شغل الوظائف التقنية والفنية والمهنية المتوفرة 4 سوق العمل» ويآتي هذا الاهتمام نتيجة للتوجهات 
السديدة من لدن قادة هذا الوطن التي تصب ب4 مجملها نحو إيجاد وطن متڪامل يعتمد ا على موارده 
وعلى فوة شبابه المسلح بالعلم والإيمان من آ جل الاستمرار قدما 4 دفع عجلة التقدم التتموي: لتصل بعون 
الله تعالى لمصاف الدول المتقدمة ا 


وقد خطت الإدارة العامة لتصميم ك ة إيجابية تتفق مع التجارب الدولية المتقدمة 
ج بناء البرامج التدريبية» وفق آساليب علمية حديثة تحاڪي E‏ سوق العمل بكافة تخصصاته 
لتلبي متطلباته » وقد تمثلت هذه الخطوة 4 مشروع إعداد المعايير المهنية الوطنية الذي يمٿل الرڪيز 
الأساسية 2 بناء البرامج التدريبية› E GE E‏ 
العمل والمؤسسة العامة للتعليم الفني والتدريب المهني بحيث تتوافق الرؤية العلمية مع الواقع العملي الذي 
تفرضهِ متطلبات سوق العمل» لتخرجح هذه اللجان 2 النهابة بنظرة متكاملة لبرنامج تدريبي آآڪٽر 
التصاقا بسوق العمل» وأكثر واقعية 2 تحقيق متطاباته الأساسية. 


وتتناول هذه الحقيبة التدريبية الرسم بمساعدة الحاسب لتدربي قسم ميڪانيڪا إنتاج ٠‏ 


والادارة العامة لتصميم وتطوير المناهج وهی تصع بىن يديك هده الحقيية التدريبية تاآمل من الله عر 
GS E GC E E EO‏ 
Saa) e a ANGEL NS‏ 


واللّه نسأل أن يوفق القائمين على إعدادها والمستفيدين منها لما يحبه ويرضاه: إنه سميع مجيب 
ادغ 


الإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهج 


التخصص ١‏ ميك جیا 
اتاج الرسم يمساعدة الجاسب 


ان ال و « ونستغفره ونتوب إليه »> ونعود E UL‏ > ومن سیئات 
Nag ONE ESLE AERA E Ese a VS a, E]‏ 


له »› وأشهد آن محمدا عبده ورسوله « صلى الله عليه وآله وسلم آما يعد : 


الرسم بالحاسب الآلي له برامج عدة تختلف هذه البرامج فيما بينها باختلاف الهدف الذي من آجله 
صممت له » فحاجة المهندس الميكانيكي تختلف عن حاجة المهندس المعماري وتختلف أيضا عن حاجة 
مهندس الإلكترونيات وهكذا » لذا آتت فكرة تطوير برنامج الرسم ۸10٤42‏ بحيث يتم تخصيصه 
خی ا و 

سوف يقدم لك هذا الكتاب 2 وحدته الأولى فكرة مختصرة عن الفرق بين الرسم والتصميم 
بواسطة اليد وبين الرسم بواسطة الحاسب الألي ومنها ننطلق لنتعرف على واجهة برنامج ( Aut0٥۸[2‏ 
2,)» وستنكتسب 4 كل وحدة من وحداته السبع مجموعة جديدة من المعارف والمهارات › بآسلوب 
التعليم التدريبي خطوة خطوة مع العلم آننا حرصنا آن تكون كل مهارة وكل وحدة غير مرتبطة آمتلتها 
بالمهارة أو الوحدة السابقة ثم قمنا 2 نهاية المطاف بوضع أمثلة شاملة ومحلولة لربط جميع الوحدات 2 
مثال شامل أعقبناها بعد ذلك بأسثلة تدريبية لزيادة المهارات وتشيتها . 

فبعد أن تعرفا 2 الوحدة الآولى على واجهة (2002 0A2‏ 0ااA)‏ سوف نتدرب 2 الوحدة الثانية 
على أنواع الأبعاد ثم نأخذ أوامر الرسم الأساسية 2 المستوى ثائي الأبعاد مثل ( الخط » الدائرة » ...الخ ) 
والرسم بالشبكة (0110) وذلك عبر آمثلة بسيطة » بعد ذلك ننطلق لنتدرب 2 الوحدة الثالثة على 
عمليات التعديل من مسح وتكرار وغيره وبذا نكون قد آأكملنا التدرب على الرسوم ثنائية البعد »بعد 
ذلك سوف نتدرب ى الوحذة الرابعة على كيفية الاستفادة من مركز التصميم 2 إنشاء الكتل )8B16٥05(‏ 
للرسوم المتكررة ڪكثيرا مثل التروس ورموز الدوائر البنيوماتية والہيدروليكية ..الخح بقي آن نتعرف على 
كيفية إضافة النصوص والأبعاد للرسوم وهذا ما سنتدرب عليه 2 الوحدة الخامسة .. ثم ننطلق 4 الوحدة 
السادسة للتدرب على الرسم ثلاثي الأبعاد ونتعرف على مفاهيمه وأنواعه وكيفية إنشائه سواءً للرسوم 
اللصمتة أو الرسوم السلكية وكيفية نقل مستوى الرسم (008) لإإكمال رسم أي نموذج بنجاح وإضافة 
الأبعاد إليه» ومن ثم نتعرف على كيفية إضفاء الظل على هذه النماذج وصبغها . 

ما الوحدة الأخيرة فقد خصصناها للطباعة وإخراج الرسوم 2 ۸0٤٥0452‏ وذلك لأنها تحتاج إلى 


خبرة وممارسة. 


الرسم بمساعدة الحاسب 


التعريف بیرنامج وواجهات آوتوڪاد 
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ابش 


بارنامج وواجهات أوتوکاد 


تخصص ٣٢١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ونوافنه 


الأهداف :+ 
E E gS BR aE‏ 
أ- أن تعدد أغلب مزايا الرسم باستخدام الحاسب الآلي بالمقارنة مع الطريقة التقليدية للرسم. 
-١‏ أن تعدد بعض برامج الرسم الشائعة . 
- أن تحدد المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله . 
“- أن تنشط أدوات الأشرطة الأساسية وتقوم بنقلها وإخفائها . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 4 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي محمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض 5a4 S10‏ . 


متطلبات الجدارة : 


تخصص ٣٢١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


vvv ogg 


++ برامح الرسم والتصميم بالحاسب 


هناك العديد من برامج الرسم والتصميم بالحاسب سواء كانت هذه البرامج برامج عامة تنتج 
أغلب الرسوم والتصاميم سواء كانت هذه الرسوم » رسوم معمارية أو رسوم ميكانيكية أو رسوم 
إلكترونية ...الخ » مثل برنامج ال040٥٤410)‏ )الذي نحن بصدد الكتابة عنه » وبرامج رسم متخصصة 
تنتج رسوم ذلك التخصص مثل برنامج ٤08٥(‏ 50114) والذي ينتج رسوم ميكانيكية معقدة سواء 
كانت هذه الرسوم محركات آو آأجزاء ملحومة آو آسطح رفيقة آو عمليات برشام وهذه البرامج 
المتخصصة تكون ذات إمكانيات هائلة وخيارات وأاسعة . 
ر کكذلك درام 6 E181568‏ /0 8 واالتتهض 2 ره الاجر اء اكا مك اح :حدر اة 
إلى آن آي برنامج متخصص باستطاعته اختبار صحة الرسم من عدمه فلو نظرنا إلى برنامجي ( 80114 
Pr0/Engineer« Edge‏ ) نجد آنه بإمكانه مثلا عمل محاكاة لحركة بساتم السيارة آو حركة 
ذراع رافعة وهذه المحاكاة مفيدة بك معرفة مدى توافق أجزاء التصميم مع بعضها البعض قبل عملية 
ال ا غود ار او او ا اا و و ا 
برامج ملحقة وخاصة بهذه البرامج تعطينا البْعد الندسي 2 التصميم مثل ( القدرة › السرعة » حساب 
الاجهادات › ..الخ). 
الشركات التي تنتج برامج الرسم عادة تنشئ مكتبات ضخمة لجميع الرموز والعناصر والكڪائات 
التي يحتاجها المصمم لإتمام رسمه وهذه المكتبات تكون مستقلة عن البرنامج الأساسي بحيث يمڪن 
Ore‏ سواءَ عن طريق موقع الشركة على أ٥‏ »> آو عن طريق الموزعين المعتمدين لمنتجات هذه 
الشركة » وبهذه الطريقة فإن حجم البرنامج يكون أقل بكثير علاوة على توفيروقت المصمم والرسام 
ج آن واحد وذلك بإدراج هذه اد تلك المكتبات دون الحاجة إلى إنشائها من جديد » فلو آخذنا 
فالا سيط رجا أن ادس العمارى الذى تدم ر امح 5 Ç4‏ 060 بخاح ان دحل غلى موف 
شركة كع ل 0ا لاإدراج الشجر ومجسمات السيارات . 


تخصص ٣٢١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


کے 
++ مزايا الرسم بالجاسب 

لاشك آن الرسم بمساعدة الحاسب يفوق طريقة الرسم التقليدية وذلك من عدة نواحي وهي : 
١‏ - لا يحتاج إلى مساحة كبيرة لإنتاج الرسوم ١١‏ - يحتاج إلى مساحة ڪبيرة لإنتاج الرسوم 
۲ - يحتاج إلى جهاز حاسب آلي وطابعة وورق ۲ - يحتاج إلى آدوات عديدة ( طاولة › آوراق 
فقط. »أقلام »مساحة» فرشة »أحبار »إضاءة ...الخ) 
٣‏ - ت انرسومات شخ واحد صقط__| ۲ - بعتا اناب ال اکثرسن شخم 
E EEN E j aa e EGE LS‏ 
۵ - إنتاج الرسوم والتصاميم سريع ومرن ۵ه - إتتاج الرسوم والتصاميم يستغرق وقتا 

طویلا 

٦‏ - ليس هناك فاقد يذڪر سوی آوراق ٦‏ - الفاقد (آوراق › آحبار › آقلام ...الخ) 
الطباعة 
۷ -يوجد قاعدة بيانات للرسوم والتصاميم السابقة ‏ ۷ - لا توجد قاعدة بيانات يمكن الاستفادة 
مما يقلل ب4 وقت إنتاج الرسوم المشابهة 
۸ - إمكانية مشاركة عدة مصممين 2 آنحاء | ۸ - يجب وجود فريق التصميم 2 مكان 


متفرقة من العالم 2 وقت واحد بواسطة ۷8 __ واحد لاإنتاج آي تصميم . 


)٠:١( إمكانية الرسم بمقياس رسم‎ - ٩ 
لطا غ تااس‎ 


++ المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله 

CN E 

۲ معالج ( ۴١۲101١١‏ ) فما فوق أو ما يوازيه 2 الآداء و السرعة . 

١ک‏ د دنل 12 ف قانانت:. 

“- برنامج تشغیل W898‏ ¥110 فما فوق . 

CN EE CA Ng E E‏ کو 
ذلك » مع العلم أن آغلب الشاشات التي تباع 4 هذا الوقت ملاثمة د 04D٥0ااA‏ » ولكن يجب 
أن تقبط فنه الد العاف او آغلى من ذلك كى تون قادرا على رز الرسوسات دة 


ووضوح عالي . 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


++ کیف ثنشط ( تفتح ) برنامج Aut 0٥) ٥CA۸D2002‏ 
سوف تجد على سط المكتب الأيقونة التالية شكل (1-1) انقر عليها مرتىن متتاليتىن سريعتين. 
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االات اتب ادارف 


شكل )١- ١۱(‏ 
آو اذهب إلى قائمة ابدا -٭» برامج ٩”‏ نشط برنامج AutoCAD2002‏ 


تخصص ٢١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


was 


$4 yاجi AutoCAD2002‏ 
عندما تنشط برنامج AutoCAD‏ سوف تبدو لك الصورة التالية شكل (2-1) 
آغلق 2 الوقت الحاضر النافذة رجdه ٤0020021‏ 0ں وذلك بالنقر على 
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شڪل (2-1) 


ا ج را ے ۔۔ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


sv oo ogg 


عندما تغلق النافذة yة‏ ل10 سوف تبدو الواجهة الآساسية ذ ٣42‏ ٥0)اںuاA۸‏ كما 2 الشكل )٣- ١(‏ . 
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الشكل (3-1 ) 
ما تفتح ۸10٥042‏ لأول مرة سوف تحتاج إلى تتشيط قوائم معينة وإخفاء البعض بل وتشيتها د 
مكان من الشاشة يتسع لہا » لذا سوف نقوم 2 الخطوة القادمة بإخفاء جميع أشرطة الأدوات ( 
٠» | 55‏ وتنشيط فقط أشرطة الأدوات الأساسية والتي لاغنى لمستخدم ٥045‏ ۸)0 عنها . 
فعندما نقوم بإخفاء بعض أشرطة الأدوات التي لا نستخدمها ب2 الوقت الحاضر › نوفر مساحة 
كبرة ترسم على الفا ا لات الى أن إخفاء أرط الأدرات بسن إقهارها ٠‏ لان يعض الاترا 
و وة وو ا ر رال اه ر ا ود ا هة ةامر ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


kkk‏ ”ر 
++ إخفاء أشرطة الأدوات 
اشر التريط التایت غل : 
٥_۷ iw "6 s‏ ثم أزل علامة الصح بالضغط على المربع المطلوب » انظر الشكل 
(۱٣ ٤(‏ ء والشڪل (د >-۱( 


[FJ] AutoCAD 2002 - [Drawing dwg] ۰ i ا× اعا‎ 

Fil Edit | Wie Inzert Farmal Iools Draw Dimension Modip lImaqê Window Help آ# اتا‎ 
= 8 

BB ® |¬ o | FE EERE TE a‏ ا ا ق 


Regen 


1 آ- e‏ آ- ا gg‏ س 8 E Regen ۓۉ¡ll mE = 8 2E | UJ E‏ = کڪ 


| 
a Zam 
٣ Pan 
ت بادآ‎ 
ا‎ eww porks 2 
e MHamed Yams... رط‎ 
JU Yiewes oo 
ت‎ 30 Urbit 5 
1Î 
Hide 
Shade | 
ا‎ Render E 
1 O L1 
م“‎ Taolbars... ْ 
o ٠ 
2 1 
I 3 
ے‎ 
¥ 
E 1 
aa ml 


|1 ايدة ]| | ... - الشانية| [ا ...2 درس‎ E 


Displays, hides, and cuıstomizez toolbars: TUULBAR 


EE FO € O || |_rBlese BB | Awoca FE -‏ ض a a‏ 1 8 ۰۲ ص 


)١- ٤( الشكل‎ 


Auto E 


لخا 


Cammands Toolbars Properties | Keyboard | 


Toanlbars Menu Group 


| 3D Orbit ا‎ e | 
[CAD Standards ALLOY 

Bername... 

Delete 


آي مربع عليه علامة / 


Uimenzlor 

Draw 

lrquirp 

lnsert 

Layouts 

Fl odifp 

A odify Il 

Dbject Properties 


Dbject Snap 
Refadit I# Show shortcut keys in TonolT ips 


E 3 E 


[I Large buttons 


I# Show TonlTips on tonlbars 


لت لا لكا لكالا 


Reference 
Render 
Shade 
Solids 


E EEE 


١‏ ميك الوحدة الأولى 
الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


إنتاج 
وڪما فلنا يجب لمستخدم AutoCAD‏ لآول مرة › آن يخفى جميع آشرطة الآدوات لتبدو الشاشة 
ll NENE EE‏ 
ملحوظة: الأشرطة التى تبدو ے الصورة آدناه تعتبر من الأشرطة الثابتة . 
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)١- ١( الشكل‎ 


++ تنشيط أشرطة الأدوات 

انق ارط الا عل : 
Toolbars qa— View‏ س ثم انقر بالمؤشر على المريع المطلوب لتتشيط الشريط المطلوب 
كماد فكل( ١‏ ۷ .واا غرط الراد طا دات ا هى : 

اد رط ادو ات القياسى Standard 1oo1bars‏ . 

0b[عc)‎ ۲۲0٥٥۲۲1۴5 شریط آدوات الخصاگئص‎ ٢ 

. 54W شریط آدوات الرسم‎ ٣ 

. Mهف شریط أدوات التعدیل رگ¡‎ -٤ 

۶- شريط أدوات القفز ( الوثب ) $812 اء [ط0 . 


تخصص ١‏ اميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


E شرږ‎ 


شريط الأدوات القياسي 


Limenalan Mody Image Winda H 


1 
= o & || 


4M BHEHC #E © 


1 
a. 


TFL 


»× ل م | 7F‏ 


CERT 


2 
Command: #Cancel# 


1 : = 
Command : 4| | |ء‎ 


354.0940, 5.1440 , 0.000 | $NAFP| GRID| ORTHO| POLARI|[OSNAF OTRACK] LwT|[MODEL 


الشكل (7-1) 
(status bar)‏ شريط الآوامر 
شريط آدوات التعديل 
شريط آدوات القفز 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


e‏ که تنشط أيقونة 
عندما نريد آن ننشط آيقونة ونظهرها على سطح آدوات ٤۸(‏ ٥0ا۸‏ نذھب إلى : 
V]ew‏ هھ 01ba‏ سه سوف يبدو مربع الحوار »C150۳١17۴‏ انظر الشكل۸ )١-‏ ). 


uslomıIze 


Cornrnands Toolbars | Properties | Keyboard | 


Ioalbars Men Broup 


Pei... 


Benarie... 


Delete 


[ILADU Standards EMEL 


الشكل ١(‏ -۸) 
عند ظهور مربع الحوار أآعلاه انقر على كئ١‏ 0۳13ء سوف تبدو لك الصورة كما 2 الشكل ١(‏ -) 
اا 


- 0 2 HEH 
uslomIiZzeE: 


O 


Lommahds | Toolbars | Properties | Keyboard | 


LalEqONES3 Lamrmands 

Edit [È Open 

lose 

Insert 

Formal Partial Load 

Tools Î 5a 

Draw SAYE ۉÛ3‎ 

Dimension ا‎ eTranarnll 

Modify 

I Ês Publish to web 

Help E «part 

a Î Page Setup 7 
lser defined | ج‎ = 
Description: I Show image and narmîë 


Lreates a new drawing Hile: MEY 


Drag command to drawing area Io 
create new toolbar. Drag comrnand ta 
toolbar to add button. 


تخصص ٣١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ess oo ggg 


le DE N e E 
السابق » سوف يبدو مربع الحوار كما ب4 الشكل (10-1) أدناه.‎ 


A | Customize اا2 کک‎ 


Lommands | Toolbars | Properties | Keyboard | 


LalBqONlE3 Lammands 


„Fay 
yî Construction Line 
gê Multiline 


Arc 3 Points 


, ûr Start Lenter End 
lser defined =| ٤ 4 


Description: ¥ Show image and nare 


Lreates stralght lne segments: LIME 1 
. Drag command to drawing area Io 


creale new toolbar. Drag command to 
taalbar ta add button. 


Llose Help 


)٠١- ١( الشكل‎ 


عندما نقرنا على 0137۷ » ظهرت يمين الشكل )۱۰٠ ١(‏ جمیح آدوات الرسم فقط > اسحب شریط 


Larmmarfds 


HN, ûc enter Start Angle 
dre Center Start Length 
je Arc Continue 
(e Circle Center Radius 
i Circle Center Diameter 
{_# Circle ã Point 
7 1 


Dirmerzinr O 


)١١- ١( الشكل‎ 


١ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


کچ »> »م »» 8 چ 8 .6 ا e‏ چ 2 ي 
انقر واسحب ے نفس الوقت على رمز الأيقونة واستمر بالضغط على القارة ڪما هو موضح 
ے2 الشكڪل )١١ ١(‏ - حتى تضعها على شريط (۲۵W‏ ويبدو مؤشر أفقى » عندها آطلق الفأرة سوف 


ترى شريط 013۷ 2 الشكل )١١- ١(‏ » موجودة عليه الآيقونة ت 
× آ۳ا EE File Edt Wie lnsert Format Tools Draw Dimension Modiyp lImaqge Window Help‏ 


GO8EH&@LĞLR|# BEF “| BO & 8 
+ | 2# E ByLayer |||] ا‎ | ByLayer -| ByColar 


E E De E 


ك 3 
2 | م 
A‏ | 
ط | 
E‏ # 
+ - 
ك | 
3 ت 
li‏ اا 


)١١- ١( الشكل‎ 


خطوات إخفاء آيقونة هي عكس خطوات تتشيط آيقونة وإليك الطريقة : 

أ- يجب آن يڪون مربع الحوار C18 0۳١178‏ نشط كما 2 الشكل .)١- ١(‏ 

افر آنا رد ااا رة اا ف ا اتر على آورات الرس ۷و5 . 

- عندما تنقر على 013۷ سوف تظهر جميع أدوات الرسم فقط › عندها اذهب إلى شاشة الرسم 
كما ب2 الشكل(١ )١١-‏ وانقر واسحب ب نفس الوقت على الرمز ظا حتى تضعه على الجهة 
اليمنى من الشكل )٠١- ١(‏ »عندها أطلق الفأرة وبذلك فإن هذه الأيقونة سوف تختفي من 
الكل ١(‏ )> وتبدو شافة الرس كما ے2 القكل 0 -). 


E - GEFEFTITE >| 3# |j O BsLaver ۔||]اuسا‎ 


OOM | 


٠ 9 اک‎ 


۷ 


تخصص ١‏ اميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


AutoCAD 2002 Today 4" ikê 4م النافذة‎ 
O CG O 


.ك فتح رسوم محفوظة 
۲ - إنشاء رسوم جديدة 


٣‏ - فتح مكتبة 0۸42 10ن القياسية 


tfoCAD Z#0U2 ll oday 


- ly Drawings RS lm Bulletin Board 


LEL Create Drawings _ Symbol Libraries _ 


select how to begin: | History [by Date, TÎ ur Browse... Ise this bulletin board to post your own 


vr YYeek of 2105/2016 [3) ٤ yeb content. LAL managers can USE 


ABC. dug this feature to communicate with their 


e ls design team and provide links to block 
TF e libraries, AÛ standards, or other flles 


and folders a¥allabla on the company 
F» Yeek of 14AN intranet. Edit this default view by 
» eek of OFUSFAUTE 4) choosing the Edit button. Enlarge the 


wie by selecting the + button. 


To access an HTML template that 
dynamically adapts to both views, click 


۳| herê. 


autodesk Is your software Up to date? 
PointA Your starting point for Î DESIGN pen Autodesk Point A to check whether any 


Live Ipdates or extensions are available how. 


News 3 lews Û Produc art Û Indust ces Catalogs Û Productivity Center 


)٠١- ١( الشكل‎ 


س 


فتح رسوم محفوظة . 
عندما ننقر على فتح رسوم محفوظة( 013۷1185 ۸ع م0 ) كما بے الشكل )١٠١١ ١(‏ »تقدم هذه 
الواجهة جميع الرسومات التي قمت بحفظها › بل وتحدد بالتاريخ آسماء الرسومات التي آنشآت 4 آسبوع 
معين » ما عليك سوى تمرير المؤشر فوق أسماء الرسومات والتي سوف يظهرها بشكل مصغر يمين أسماء 
الرسومات » فإذا ما عثرت على الرسمة المطلوية ما عليك سوى النقر على اسم الرسمة الظاهرة وبالتالي 
سوف يقوم 0۸2٥0اا۸‏ بفتح الرسمة ليتم التعامل معها . 


د 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ess oo gog 


11. إنشاء رسوم حليدة . 
دعنا الآن نتعرف على كيفية إنشاء رسمة جديدة وذلك بالنقر على كع 513W1‏ ع€۲۴2 سوف تبدو 


الا كا دالا كل د 


toCAD 2002 Today ا‎ × 


ا ی سے Bulletin Board‏ 0اا - 2 


real Drawings 


Select how to begin: [Starttrom scratch 5 Ise this bulletin board to post your own 


English feet and inches) ّ ٤ YYeb content. ZAD managers cah USB 
e 1 bk. this feature to communicate with thelr 
٤ design team and provide links to block: 

libraries, CAD standards, or other files 
and fnlders avallable on the company 
intranet. Edit this default view by 
choosing the Edit button. Enlarge the 
ylaw by selecting the + button. 


To access an HTML template that 
dynamically adapts to both views, click 
herB. 


[ le qırr eafFharara ıın FA آھ‎ 
(١ الشكل )۱ جن‎ 


4 عندما يڪون lhêi start from scratch‏ > فإنه يعني الرسم بالاعدادات الافتراضية للبرنامج › 
وو ال ا كما دال كل ا 08 
Me ۲1٥ - |‏ يشير إلى استخدام النظام المتري كأساس للتعامل مع الرسومات » سواء 4 العمليات 
الحسابية أو الرسومية. 
Y۲‏ - كاعم يشير إلى استخدام النظام الإنجليزي سواء البوصة ( الانش ) آو القدم كأساس للتعامل 
مع الرسومات » سواء 2 العمليات الحسابية أو الرسومية . 


عندما ننقر على السهم سوف تنبثق قائمة منسدلة كما هو واضح 2 الشكل )١١- ١(‏ 


ET: teate Drawings 
السهم‎ 


‘taf frorn Scratch 


Wizards 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


کے 
4# الواجهة Template‏ . 

هي قوالب جاهزة ومرسومة مسبقا حسب النظام والشكل المراد » بحيث تحتوي على جداول 
وبيانات يتم فقط تعبئتها من قبل مستخدم ۸100۸ » ويقوم بالرسم على المساحة الحرة من القالب ؛ 
Slag E o‏ 

وعتدما نختار ١٤2آمإء‏ » فإانه سوف تبدو الواجهة كما 2 الشكل )١۷- ١(‏ » محتوية على 
العديد من قرالب الرسم »غتدها انر غلى اسع القالب الذى تريد الرسم عليه.. 


ETETEETTE] Create Dranings 
select how to begin: | Template <| or Browse... 


4AD -Narmed Plot Styles it 


acaf nr 
AA DISH -Named Plot StylES nrt 


acadiso .Anrt شڪل الغا ل المختار‎ 
ASI A4 fportrail -Lolor Dependent Plot Styles uit 
ANSI A fporrail -Hamed Plot Styles dt 
ANSI A4 -Color Dependent Plot Styles nrt 
ASI 2A -Narmed Plot Styles Hut 
ANSI B -Golor Dependent Plot StylES Hart 
les nyt 


الشكل ١(‏ -۱۷( 
قائمة بآسماء القوالب 


Wizards ةhجاولا‎ + 
.)۱۸- ١( الشكل‎ 


reals Drawings 


Select how to begin: | wizards | 
ick SEP 
Avanced SEMp 


الشكل ١(‏ -۱۸) 
Qu) Seاupط - |١‏ : وتعني الإعدادات السريعة › والتغيير 2 هذه الإعدادات لا يشمل سوى وحدة الرسم 
( 01 ) » ومساحة الرسم )4۲١4‏ ) فقط آما بقية الإإعدادات فتبقى كما هي عليه »فعندما ننقر على 
Qu1ck 7P‏ سوف تبدو الواجھۃ كما ے الشکل (۱ -۱۹). 


تخصص ٢١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الجحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ET 


E 1lnits teElecE fhe unit of measurement. 


Diecirnal‏ @ ا 


f” Engineering 


f” Architectural 


f” Fractional 


f” Scientific 


IE TH ILI TY IR 


EFL MILL RIL EE 


الشڪکل (۱ -۱۹) 
Advanced Setup ¬ ۲‏ : وتعني الإعدادات المتقدمة » ويهتم هذا الاختيار بكل جوانب الرسم الإعدادية 
سواء الوحدات أو اتجاه الزوايا » أو مساحة الرسم ...الخ . 
وبالنقر على الاختیار نا٤5‏ dع2.c ۸d۷‏ سوف تبدو الواجھة كما 2 الشكل .)٠١- ١(‏ 


Advariced 5 etup HH CH E 


Select the unit of measurement. 


FF Inks 
û nale @ Decirnal 
` Email 1 
ûngle Measure ENIeEENNS 15 ENON 
ل‎ ` Architectural 
Angle Direction 
` Fractional 
2e2 E 
f” Seientific 


Frecislari: 


أ چ ET‏ 


4 Back Pent Lance 
)۲١- ١( الشكل‎ 


١ 


تخصص ٢١‏ ميك الوحدة الأولى 
إانتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ess oo goog 


1آ[ فتح مكتبة ٤٨04D‏ 0) ن القياسية. 

تعتبر مكتبة مركز التصميم 2 (۸ع- 0ا4 من الإإضافات الجديدة 2 الإصدار ۲٠٠١۲‏ وذلك 
بكثرة الرموز والرسومات المدرجة فيها عدا تنوعها » فنجد آغلب عناصر تصميم المنازل مدرجة مثل ( 
الأبواب » النوافذ » أدوات السباكة ... الخ ) » وآيضا عندما نبحث 2 مكتبة الأنظمة الميدروليكية أو 
البنيوماتية نجد هناك العديد من العناصر المدرجة مثل ( الصمامات › المضخات » المفاتيح ...الخ )» 
وكذلك مكتبة الدوائر الإلكترونية والدوائر الكهربائية ...الخ . 
وبالنقر على [101311٥8‏ 01ط صر؟ یدو الشکل (۱ .)١١-‏ 


__ Open Drawings ___ Create Drawings ELLIE 


Desigqnl.enter SYmbol LIbrarlBs or Edit... 


House DESIq{HEFr 

ki:heNSs 

Fasleners - ÛIS 

HyAraulic - PnEeUrralir 

Basic Electronics 

Home - Space Planner 

Landscaping 

HA; - Healing werllalion Air Londiioning 
Plart Process 


1 
ت 
ج 
4 
Es‏ 
۳ 
ج 
ك 


)۲٠١- ١( الشكل‎ 


فعندما نريد آن ندرج آحد الرموز الإلكترونية ك( الدايود آو المكثف ) آو آي عنصر آخر من 
عناصر الرموز الإلكترونية فما عليك إلا النقر على قائمة؟ ٤٥)٣1‏ ٥1ئ8‏ ج القائمة السابقة والتي 
بدورها سوف تنتقل بك مباشرة إلى شاشة الرسم وبجانبها أغلب الرموز لإلكترونية › عندها اخترالرمز 
الذي ترد إدراجه بالنقر عليه مرتين متتاليتين . 


ا 


١ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الأولى 


الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ess oo gog 


++ نجريك أشرطة الأدوات . 


انطیاق شریط آدوات (Toolbars)‏ قلی شريیط آدوات آخر بحیث يبدو غير نشط وذلك 


لعدم ظهوره على شاشة الرسم . 


بسبب وجوده الغير مناسب . 
وهناك طريقتان لتحريك آي 100153۲8 وهما كالتالي : 


د إا كان د طاهه ا موجودا على حه جراني غا الرسم فما كلدك سى التتر عاي 
علا آك ١‏ ساوت ) الرجودة 2 هاا طرف دك ارط :> موحي اا وط ل 
اكان المناسب تم إفلات الفآرة › ليستقر 2 المكان المحدد › انظر الشكل .)۲١- ١(‏ 

کن واوا 2 اد الرس اف اء و ر ا اا 


الأدوات ) وسحب 100102۲ مع الاستمرار 4 الضغط على الفأرة ومن ثم وضع 1٥01٥2۲۶‏ 2 
المكان المناسب ويعده يتم إفلات الفآرة › انظر الشكل .)١- ١(‏ 


File Edt Yiew lnzert Formal [Iools Draw Dimension Modify Image Window Hel 
DEH|lEGĞ ZX ¢ BETS o RB O & 5 ê a 


ا 


*٠ ٠ “| 


RT 


علامة ال ( يساوي ) التي يتم تحريك ونقل 1٥0102۲١‏ بواسطتها 


YA 


تخصص ١‏ اميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التحريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


Fle Edl Yliem Inset Farmal Jlools Draw Dimension Mody Image Windom |‏ ا 
DEH ÊGĞÛR# #4 BEF n o BO & 5 êê‏ 
EEEFTIE >| *# [O ByLayer ||] BpLaye‏ = چ 


sD mw 70 Oo Ow ج‎ N Fy C #2 


الشكل )۲٣- ١(‏ 
شريط الآدوات يتم تحريك ونقل 2۲ ا۵1٥1‏ بواسطتها 


= 


الرسم بمساعدة الحاسب 


إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


الجدارة : انشاء رسوم ثنائية البعد £ صورة متكاملة وذلك باستخدام آدوات 0 و الشبيكة : 


الأهداف : 

عندما تكمل هذه الوحدة تكون قادرا على أن : 
أ- ترسم شكال بسيطة ومعقدة بواسطة الأبعاد المطلقة والأبعاد التزايدية . 
۲ 
٣‏ 


تقوم بتغییر إعدادات أدوات القفز (0814) ومن ثم إعداد رسوم بواسطتها . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 
الوفت المتوفع للتدريب + ست عشرة ساعة . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 4 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي محمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض 5a4 S10‏ . 


منطلبات الجدارة : 

| - اجتياز مقرر الرسم الهندسي (١١١ميك).‏ 

: ا خا الخ الاو‎ Ç 

2 هذه الوحدة سوف نتعرف على أنواع الأبعاد وطريقة كتابة كل نوع › ثم ننتقل إلى آوامر الرسم 
سواءَ رسم ( خط » دائرة » مريع ...... الخ ) » وأساليب الرسم بها مجتمعة 2 رسمة واحدة » وكيفية 
E N ANE E aE a a N ET‏ 
بسهولة» 4 رسمة شاملة مالم نتعرف علی آوامر ×N٥۵1٤y‏ و آوامر 200۳ والتي سوف نتطرق لہا 2 
الوحدة اللاحقة بشيء من التفصيل › بعد ذلك سوف نقوم بتنشيط الشبكة ونتعرف على كيفية تغيير 


إعداداتھاء ثم نتعرف على آوامر الوثب آو الالتقاط 512p(‏ اءء[0) . 
2 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


الأبعاد قسمان : 
۱| -Îبaاد‏ nمطlةة Absolute‏ 
وهي أخذ جميع الأبعاد من نقطة المرجع الأصلية Refrains ص01١١ (٠,٠)‏ 


Incremental ةıدیازjت -آأبعاد‎ ۲ 


وهي آخذ جميع الآبعاد من آخر نقطة تم رسمها » ويجب أن تسبق بالعلامة التالية ك) . 
الأبعاد التزايدية تسهل عملية الرسم وتلغي الكثير من حساب الإحداثيات وبالتالي يقل وقت إنجاز 
الرسومات ولا غنى لكل مصمم آو رسام عن البعد التزايدي خاصة 2 الرسومات المعقدة . 
ملحوظة / | - الآبعاد التزايدية يجب أن تسبق بأبعاد مطلقة. 
ER O EE EBA TS ED‏ 
۳ - لايمكن الاستغناء عن الرسم بآحد البعدين ( المطلق › التزايدي) 2 آغلب 
الرسومات. 


## مثال على كتابة البعد المطلق : 
لرسم خط محدد بنقطتين تكون صورة كتابته كالتالي : 
١‏ - أدخل نقطة البداية ولتڪن افتراضا 50,60 Enter eş‏ . 
۲ - آدخل نقطة نهاية الخط ولتكن افتراضاً 100,120 ثم ٤)6۲‏ . 


ا 
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## مثال: على كتابة البعد التزايدي : 
افرض آننا نريد أن نرسم خطا بين نقطتين تكون صورة كتابته ڪالتالي : 
١‏ - آدخل نقطة البداية ولتکن افتراضا ( ۰,٦۰‏ ) ثم ۵۲ا" .E‏ 
۲ - اجعل النقطة السابقة يكون آحدثيها ( ٠,١‏ ) وذلك بكتابة العلامة @) ثم أدخل النقطة الثانية 
۰ )) ثم اضغط ٤)۲‏ . 
Command: line Specify first point: 50,60‏ 
Specify next poınt or [Undo]: (50,60‏ 
4# آمر رسم خط line‏ . 
يعتمد أمر رسم الخط على نوع الخط وهي كالتالي : 
. أمررسم خط “ 11١۴۵‏ أفقي أو رأسي . 
١‏ -انقر على الأمر 11١۴‏ > ثم أدخل الإحداثي )٠.٠(‏ أمام الرسالة التالية : 
point: Command: line Specify first: (0,0)‏ 
Y۲‏ - ضط Enter‏ 
٣‏ - أدخل النقطة )٠٠٠,١(‏ أمام الرسالة التالية : 


Specify next point or [Undo]: 100,0 E "te۲ ثم اضغط‎ 


٤‏ - أدخل النقطة ( )@٠0,۸٠‏ ) مام الرسالة التالية 


Specify next point or [Undo]: (@0,80 Ente ثم اضغط‎ 


ت 


١‏ ميك الوحدة الثائية 


الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


اناج 


۱ - يجب أن تكون نقطة البداية نشطة أو معلومة. 
E) E ET‏ 
E O OES E‏ ا 
!اضغط ( 4 ۳ (shift‏ 


| -انقر على الأمر ا“ 6 » ثم أدخل الإحداثي مثال : ارسم خط طوله ٠١‏ وزاويته ٤٠‏ درجة . 
() مام الرسال الال 
(Command: line Specıfy first point: (0,0‏ 
Enter طhaiضاl - ۲Y‏ . 
۲ - أدخل المعادلة( ٠۹<٥ء‏ ) مام الرسالة التالية ثم اضغط۲ ٤")‏ . 
Specify next point or [Undo]: 90<45‏ 
سوف يبدو رسمك كما بالشڪل (۲ - ۲) 


N 
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Command: line Specıfy first point: 0,0 
Specify next point or [Undo]: 0,50 

Specify next point or [Undo]: (@60<30 
Specify next point or [Close/Undo]: (@80,0 
Specify next point or [Close/Undo]: (@60<-30 
Specify next polnt or [Close/Undo]: @0,-50 


Specıify next poılnt or [Close/Undo]: (@60<210 
Specify next point or [Close/Undo]: (@-80,0 
Specify next point or [Close/Undo]: 0,0 


أو اضغط ل( أو التقط النهاية ب 012۳ 
بعد آن یتم اكتمال رسم الشڪل اضغط على مفتاح الہروب ٤٤٤٥‏ 


+ آمررسم دائر 7 Draw êailخ jùم . cırcle‏ 
رسمة « وهی ڪالتالي : 


5ع .8اا ١٠‏ - رسم دائرة بمعرفة المركز ونصف القطر 
TTT enter, Diameter‏ 


A Ponts‏ ۲ > رسم دائرة بتحدید نقطتبن 
ants‏ 3 = رسم دائرة بتحديد ثلاث نقاط 


48 .ة1 .ق1 ه١‏ - رسم دائرة بمماسين وإدخال نصف القطر 


٦ EE‏ = ورسم داترة بثلاث مماسات 


مثال :)1 ) ارسم الدائرة التالية 


| - نشط القائمة [0W‏ -سه اخترم‌آc٣]ا)‏ سه اختر Lenter, Radius‏ 


۲ - أدخل مركز الدائرة (١1,٠٠٠)أمام‏ الرسالة التالية : 


Command: circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius) |:100,60 
4 


یت 
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۲ - اأضغطٰ En)‏ 
٤‏ - آدخل نصف قطر الدائرة (١۲)آمام‏ الرسالة التالية : ( ثم اضغط ( ٤۸)٤۲‏ 


Specı1fy radius of circle or [Diameter ]:20 


مثال: (۲) ارسم دائرة نصف فطرها ۱۸ و تلامس الضلعبن 2 الشكل (۲ -) . 


)۲- ۲ ( الشكل‎ 
الحل:‎ 
lan, Tan, Radius Ce e 8 
[ء1۲ 0ه ا|اختر‎ ٥ نشط القائمة 7ه اختر‎ - ١ 
specify point on object for first tangent Of - +) Ji « فط الط ال را می کههاس‎ 


circle 
(٤ 


specify point on object for second tangent - +) Jd I E PE 
of circle 


Daf afiêîl T afgğêîîil 


+ أمر رسم مستطیل أو مریع ګ ماع ه†ء‌R‏ . 
رسم ا 1 مستطيل آو المريع يتم بخطوتبن فقط وذلك بتحديد نقطتبن فقط من آأركان المستطيل . 


مثال : ارسم المستطيل الموضح بالشكل (۲ -۷) 


9 د 
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Rectangle # JJe -انقر‎ | 


Specify first corner point: 1**,1°° ٤۸)٤۲ أدخل الركن ( النقطة ) الآولی. ( ثم‎ - ۲ 
( 

Specify other corner point : ۱1۰,A۸°(@ أدخل الركن ( النقطة ) الثانية . ( ثم‎ - ۳ 

( Enter 


Draw ةaأlê‎ je (Arc) َ أمررسم فوس‎ ++ 

هتاك إخدى هقر ة طرةة ريم الاتر اس وسروف ترف على حمس طرق حفط اها ية الطرق 
فسوف تكتشفها بنفسك آثناء ممارستك للتمارين وهي كالتالي : 
DN‏ `° اراھ سوف تم اقات الست اتا 


Cn ۵4‏ ا3 ۲٠”‏ ۲ - رسم قوس بمعرفة نقطة البداية ومركز القوس ونهاية القوس 
Start, Cenler, Angle‏ 
Start, Lenter, Lenath‏ 


Start, End. Angle 
Start, End, Director 
رسم فوس بمعرفة نقطة البداية ونقطة النهاية ونصف فطر‎ > Y Û start, End, Radius 


Lenker, Start, End 
Lenker, Start ã_ngalê 
فوس بمعرفه مرڪر القوس وبدایته ونقطة النهاية.‎ as ٤ ب‎ Lenter, Start, Length 


”س ١‏ - رسم قوس مستمر من آخر نقطة وبتحديد نقطة النهاية فقط 

اح ١‏ - يجب آن يكون رسم القوس 4 عكس اتجاه عقارب الساعة ماعدا الطريقة رقم .)١(‏ 

پ۷ ا E O‏ > متشابهة ولكڪن 
تسلسل الترتيب يختلف. 


٣‏ - غالبا تحدد نقاط البداية والنهاية والمركز من قاثمة 9513۲ ۴٥‏ [00 دون الحاجة إلى إدخال النقاط 


ا 
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** رسم قوس بمعومية ثلاث نقاط. 
4 د انقرعلی الأمر ۸۲۲۴ . 
-أمام الرسالة التالية أدخل النقطة الأولى 0,0 arc Specify start point of arc or [Center]:‏ 


Specify second point of arc or [Center/End]: أمام الرسالة التالية أدخل النقطة الثانية‎ - ٣ 
50,30 4 


چ آمام الرسالة التالية آدخل أالذذطة الا 60,25 Specify end poınt of arc:‏ 


** رسم قوس بمعلومية نقطة ( البداية » المركز › النهاية ). 
| -نشط القائمة 1۵۷ ےه اختر ۸۲٤‏ هه 
٣‏ - التقط بالفآرة وسط الخط» النقطة (۲) 
N EE E E A N‏ 


ا النقطهة 27 


** رسم قوس بمعلومية نقطة ( البداية › والنهاية › المركز). 
K‏ نشل التائ : Arc 4 Draw‏ ه ا Start, End, RHadnmıs‏ 
۲ - التقط بالفأرة »النقطة .)١(‏ 

.)۲( التقط بالفأرة نهاية الخط » النقطة‎ - ٣ 


٤۸)٥۲ وهی نصف قطر القوس » ثم اضغط‎ )۲١( آدخل القيمة‎ - ٤ 


سا ت 
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** مر رسم مضلع * راهم 


مثال : ارسم المضلع الموضح بالشكل ( 9-2) 


| -انقر على 2 0nعyاەم‏ . 


۲ - أدخل عدد أضلاع المضلع 6 >0< polygon Enter number of sides‏ 
۲ - أدخل الحرف ع Specify center of polygon or [Edge]:‏ 
e‏ 
٤‏ -أدخل النقطة 0,0 Specify first endpoint of edge:0,0‏ 
ه - أدخل النقطة الثانية 50,0 Specify second endpoint of edge:‏ 
50,0 
سوف يبدو الرسم كما بالشكڪل (9-2) . 
وهي رسم مضلمع بمعرفة مركز الدائرة الوهمية ونصف فطرها > بحيیث يلامس رژڙوس الضلع 
الا ر اله 
ملحوظة / الدائرة الوهمية دائرة غير مشاهدة - لا تظهر ے2 الرسم ¬ يستعان بمرڪزها ونصف 


مال : ارسم مضلع سداسي مرکزه ( 50,50 ) و ( 50 =8 ) بحيث يكون داخل الداثرة الوهمية . 


TA = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثائية 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


| -انقر على * 01عراەم . 


polygon Enter number of sides <0>: 6 آدخل عدد أضلاع المضلع‎ - ۲ 
Specify center of polygon or [Edge]: 50,50 اقل مرك لدا اليه‎ < ١ 


.) أدخل الحرف ]1 كما ك الرسالة آدناه (الحرف 1 يدل على أن المضلع داخل الدائرة الوهمية‎ - ٤ 

Enter an option [Inscribed 1n circle/Circumscr1ibed about circle | <C>: I 
Specify radius of circle: 50 a E E 
.)10-2( سييدو رسمك ڪما هو واضح بالشكڪل‎ 


الشكل (10-2) 


ت ۹ 
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الطريقة الثالثة : 
وهي رسم مضلع بمعرفة مركز الدائرة الوهمية ونصف قطرها » بشرط آن تكون آضلاع المضلع 
مماسة للدائرة الوهمية . 
مثال : ارسم مضلعاً سداسیاً مرکزه (70,70) و( 30 =8 ) » بحيث يكون خارج الداثرة الوهمية . 
| -انقر على ۶ ٣0عراەم‏ 


polygon Enter number of sides <0> 6 أدخل عدد أضلاع المضلع‎ - ۲ 
Specify center of polygon or ا فل فرك الد رة الوه‎ ۶ 


[Edge|:70,70 
.) ؛ - أدخل الحرف € كما ب الرسالة أدناه (الحرق € يدل على أن المضلع خارج الدائرة الوهمية‎ 
Enter an option [Inscribed 1n circle/Circumscribed about circle] <C>:C 
Specıfy radius of circle: 30 a O 
)11-2( سيبدو رسمك كما بالشكڪل‎ 


الشكل (11-2) 


+ أمررسه = Pyne‏ ( مچمع خطوط ). 

ارقاو تفن 6 ا ت كرون الول تر عض وأحاا مهما دوت اطوط حى لوان 
الرسم الناتج شكل عشوائي ف ۸٥٤۳۸2‏ يتعامل معه وكانه عنصر واحد › حيث يمڪن آن نرسم به 
خط ثم قوس ثم منحنى ثم زاوية وهكذا وعندما نريد مسح آحد العناصر السابقة نجده يمسح جميع 
مكونات أمر (۴١ام‏ ) » بالإضاهة إلى الميزة التي ينفرد بها وهي إمكانية تحويل أي شكل ثائي البعد 
مرسوم ب [1١8‏ إلى ثلاثي الأبعاد بشرط آن يكون الشكل مغلق وهذا سوف نتعرف عليه ب4 الوحدة 
الا 

يجدر الإشارة هنا إلى أن أمر 11۴ا هو آمر رسم خط سواء كان هذا الخط( أفقي »› رسي » مائل ) 
فقط و لايمكن تحويله إلى ثلاثي الأبعاد إلا بعد تحويل نوع الخط من 110٥‏ إلى عنام . 

يقة عمل الأمر : 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثائية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 
کے 
1- ineام‏ 7 نشط الأمر -1 
١‏ < آل قط العدادة وتكن Specify start po1nt:60,60 ٠٠١‏ 
٣‏ - أدخل النقطة الثانية أمام الرسالة التالية : 
Spec1fy next point or [Arc/Halfwı1dth/Length/Undo/Wı1dth |]: @80,80‏ 
CNN o O CE ES‏ 
من )۸۲١(‏ رسم قوس » أمام الرسالة التالية : 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/W1dth |]: A‏ 
۵ه - أدخل النقطة الثانية لنهاية هذا القوس أو بالفأرة Specıfy endpoint of arc:‏ 
٦‏ - ثم اضغط عل مفتاح الہروب ٤۴٥‏ مرتين لإنهاء هذا الأمر » ليبدو رسمك كما 2 الشكل ٠١(‏ - 
۲(. 


el 


( اتشر هنا بالفارة على الشاشة 


لٿدنو الرسمة ڪها ٿ هدا اٽشڪل) 


+ شریط الٹعلومlت status bar‏ 
ر ا رمات اكان اسل :0025 - کر الصا اا واایط .وکوا 
موفع المؤشر على الرسم « انظر الشكل (۳ -۲) آدناه. 


ا ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثائية 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


Lonmand: Fiance 1# 
Lonmancd FZ ance 1F 


Û efi Ma : 


3153F. LEA4 , OO : SHAP| GAID| DRTHO| POLAR [SNAP HTRACK LeeT Î[MODEL 


القفز من نقطة إلى خر 
شيط / تمطيل التعامد 
تنشيط / تمطيل ( إظهار طول وقيمة الزاوية) 
تلشیط / تعطیل جمیم ادامر ڑؤSn4 Object‏ 
( مساك الكائنات ١‏ 
تلشيط / تعطيل آمر التبم 
إظهار / إخفاءم ثخانة الحط 


افانتقا مين حبر النمودج model‏ | لی حب الور غه غ030 و العستس جيم 


ملحوظة / تغيير الإعدادات لآأي آمر من الأوامر آعلاه يتم عن طريق مايلي: 
| - ! ضغط بزر الفأرة الأيمن على آي آيقونة من الأيقونات أعلاه . 
۲ -اختر؟عہ !)مء .» انظر الشكل .)١- ٠٤(‏ 
۲ - قم بتغيير الإعدادات. 


. 06 -اضغط على‎ ¿٤ 


Un 


۳ 
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++ تنشيط وتعطيل الشبكة 611d‏ 

الشبكة عبارة عن نقاط على مستوى الرسم ( £۲ ) يتم تغيير التباعد بين كل نقطة وأخرى على 
حسب نوعية الرسم هل هو ( معماري » ميكانيكي .... الخ ) وغالبا ما يستعمل ب الرسومات 
الإلكترونية لتحديد اتصال العناصر الإألكترونية بخطوط الرسم بسهولة . 

Se lL E E a e 
مقياس الرسم » مثل رسم الدوائر الإالكترونية عدا آن الرسم بالشبكة يوفر للمصمم آو الرسام القدرة‎ 


على إنتاج رسومات سريعة وإجراء العديد من التغييرات الدفيقة لجزء من رسمة معقدة . 


## تغيبر إعدادات الشبكة ل6۲1 
١‏ - اضغط بزر الفأرة الأيمن على أ1٥6.‏ 
۲- اختر 85٤6ء‏ كما 2 الشكڪل ۱١(‏ ۲) سوف يبدو مريع حوار كما 2 الشكل .)١٠- ٠٠١(‏ 
٣‏ قم بتغيير الإعدادات كما 4 الشكل ٠٠١(‏ -۲). 


.)١- ١۱١( لتتشيط الشبكة لتبدو كما 2 الشكل‎ ٠ 0K آو اختر‎ 8٤1٥۲ اضغط‎ 
| [Dralling xethings F3 
Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 
F# Smap On F3] l# Grid On [F7] 
a Bnd 


Snag # spacing 1 Gd * spacing E 
Sap T Pai 10 Gnd T spacirıg 10 


Snap peê Û iE 


# Grid snap 


يجيي التباعد 
ااال اد 
/ للمجورة ٠‏ 


¥ Rectangular snap 
f ` lsometies snap 


EE ` Pala sap 


تبحا دا التباعد 
N‏ 
ر للمجور ١‏ أ 


plana... OE Cancel Halp 
__ Orlane. | __ 0 |e | | 


15-2( الشڪل‎ 
E E 
E MS 


۳ 
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E Fils Edit Wie |nszertl Formal Ionols Draw Dimension Modi Winda Help ا اھا‎ 


E 1 WI EyL ayer “|| ByLaper [| BpLayer ~Î | ByColor -[‏ آ- EY a‏ 2 چ 


کے ا O 1 ٢‏ د م ے j]‏ ]ا O‏ م 88 ت طا کے کے 


eee e o ۍŠڱ`‎ 


ss 


«= aN © BF | 


E 
)۲- ١۱١( الشكل‎ 
ملحوظة : لا يتم الاستفادة من الشبكة ( 6۲14) إذا لم يكن آمر القفز ( 5۸3۳ ) من نقطة إلى نقطة‎ 
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ا‎ 
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+ شريط أدوات الالتقاط (‹ م5813 ٤ءء[‏ ط0 ) أوالقفزمن عنصر إلى آخر . 


bject Snap 
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شريیط آدوات القفز Osnap‏ آعلاه › یوفر علی المصمم أو الرسام العديد من عمليات حساب الآبعاد 
ولك لاك بردرالفاط و اقفر ال أن فصر ساره فط رالبداية د الايا ة الركرء رال دون 
الحاجة إلى حساب هذه الإحداثيات . 


E 

| - هذه الآدوات لا تعمل إلا إذا سبقت بإحدى أدوات التعديل أو الرıم‏ ) Draw or modify‏ (. 

۲ - يمكن جعل هذه الأدوات متوفرة ونشطة دون الحاجة إلى تنشيطها ب كل مرة وذلك بالنقر على 
۶ ے2 شریط المعلومات ٥2۲‏ کuاھtء‏ شکل (۱۳ -۲). 


س ت 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثائية 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 

کے 

يقفز آو يلتقط نهايتي آي خط آو قوس. 

يلتقط آو يقفز إلى منتصف آي خط . 

يقفز إلى آي تقاطع بين عنصرين سواء خط مع خط أو قوس مع خط ...الخ. 

TO TT E 


. بلتقط آو يقفز إلى آریاع الدواتر والآأقواس‎ EH 
بلتقط مماس ك‎ E 
زان مس ي م‎ 


يقفز آو يلتقط آقرب عنصر رسم سواء ( خط فوس دائرة e‏ 


مثال : ارسم المستطيل شكل(١۷٠ )۲١‏ ثم ارسم الخطوط التي بداخله بواسطة 514p‏ ٤زط0‏ . 
الحل: 

۱ - ارسم فط ا برا لمر ™# Rectangle‏ . 

۲ - نشط الآمر ٥10ا‏ من قائمة Wها5‏ . 

۳ - اخترمن القائمة 513p‏ 1ءء [طا0 الأيقونة ا ( وسط خط ). 

.)١- ٠۱۸( التقط بالفآرة منتصف الخط العلوي للمستطيل » انظر الشكل‎ - ¿٤ 

۵ - التقط بالفآرة منتصف الخط السفلي للمستطيل › انظر الشكل .)١- ٠۱۹(‏ 

> - اضغط ۳٥‏ لإنهاء الآمر . 

۷ - نشط الأمر [1١٩‏ من قائمة [۲۵W‏ مرة ثانية وذلك لرسم خط يصل بين أحد آركان المستطيل. 

۸ - اخترمن القائمة 0bjec) 812p‏ الأيقونة ” نهاية خط . 

E mm o o اط الا الى‎ 

.)١- ۲١( التقط بالفآرة الزاوية اليسرى السفلى للمستطيل كما 2 الشكل‎ - ٠ 

..)١- ٠۱۷( لإنهاء الآمر سيبدو رسمك كما 2 الشكل‎ E5٥ اضغط‎ - ١١ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثائية 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


الذنكل (18-2) الشكل (17-2) 


الشكل (19-2) 


)٠- ۲١( الشكل‎ )۲- ۲١( الشكڪل‎ 


GI o GG 


. وذلك لأن أي اتصال بين عنصرين يعتبر تقاطع أيضا‎ ُ a 


مثال ( ۲ ) : ارسم دائرة 2 الركن الأيمن العلوي للشكل (۲۱ = السابق› و نصف فطرها ۰ 
الحل: 


. نشط الأمر ۴آ٥٣€1 من قائمة سج5۲‎ - ١ 
Lenter, Radius .. | 
. حبر‎ 


۲ - 
٣‏ - التقط بالفأرة الركن الأيمن العلوي للمستطيل كما 2 الشكڪل (۲۲ .)٠-‏ 

- آدخل القيمة ۰ نصف فطر الدائرة ›.سوف بيبدو رسمك كما ے الشكل(۲۲ =( 
۵ -اضغط ٥ء‏ لإنهاء الآمر. 


الشكڪل (۲۲ -۲) الشڪل (۲۳ -۲) 


سا ٢‏ د 


الرسم بمساعدة الحاسب 


Mod1fy عملیات‎ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب leeیlات Modify‏ 


sv o oo ogg 


الجدارة : إنتاج رسوم معقفدة ويصوره سريعة علد استعمال دواٽ)Mod1fy(‏ . 


الأهداف : 
عندما تڪمل هذه E‏ 
أ- تجري تعديلات على الرسوم وبدون الحاجة إلى حسابات . 
-١‏ تحول الرسوم البسيطة إلى رسوم معقدة 2 زمن بسيط والعڪس صحيح. 
-١‏ تكبر أو تصغر الرسوم والأشكال وأنت منشط أدوات التعديل أو أدوات الرسم . 


مقع لدا اتلوب ١‏ أن مضل الوت ال اقا هدد اتا 0 
الوفت المتوفع للقدريب : ثمان ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي محمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض D4 S10‏ . 


منطلابات الجدارة : 
اجتياز الوحدات السابقة. 
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تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


ess o goog 


(Erase) zıl آمر‎ + 

للمسع ے2 42٥0ا‏ ثلاث طرق وكل طريقة لہا آهميتها 4 سرعة مسح الرسومات أو عناصرها 
ولاك ر ا ق د 

|١‏ - طريفة الائتقاء: 

E E CS 
oa CET Ga E CC yS 
NNE E ENO O 


مريم الانتقاء 


الملاصر اللشطة التي سوف يقم عليها امسج 


- طريقة المسح بتكوين نافذة من اليمين إلى اليسار. 

حيث تقوم بمسح جميع العناصر التي داخل النافذة آ و تتقاطع معها. 
العمل/ نشط آمر المسح سوف يتحول المؤشر إلى مريع انتقاء » عند ذلك اضغط يمين العنصر 
المطلوب مسحه ثم اسحب الفآرة ناحية اليسار سوف ترى نافذة تتحرك بتحرك الفآرة › انظر شكل 
(۳ -۳)» بعد ذلك انقر على الفأرة لتحديد الركن الثاني للنافذة والتي سوف يبدو بعدها الرسم ( 
العناصر ) نشط »انظر الشكل )١- ١(‏ عند ذلك نفذ عملية المسح إما بالنقر على الفأرة يمين أو اضغط 
Enter‏ . 


الركن الذانى للنافرة 


شكل 4-3 
الركن الأول للنافنة اتشر هنا العمناصر النشطة بعد النقر على الركن الثاني للنافد : 


- ۳A - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


کے 
- طريقة المسح بتكوين نافذة من اليسارإلى اليمين. 
حيث يتم مسح جميع العناصر التي داخل النافذة فقط . 

العمل: نشط آمر المسح سوف يتحول المؤشر إلى مربع انتقاء » عند ذلك اضغط يسار الرسم (يسار 
العناصر المرسومة ) ثم اسحب الفآرة ناحية اليمين سوف ترى نافذة تتحرك بتحرك الفأرة »آنظر الشكل 
(۲ -0)» وعندما يكون الخط الأفقي والمستطيل داخل النافذة عند ها انقر على الفأرة لتحديد الركن 
الثاني للنافذة والتي سوف تبدو بعدها جميع العناصر التي داخل النافذة فقط نشطة ( منقطة ) انظر 
الشكل ١(‏ -1)» بعد ذلك نفذ عملية المسح إما بالنقر على الفأرة یمین أو اضغط 81٤6۲‏ » والتي سوف 
يمسح بعدها الخط الأفقي والمستطيل انظر الشكل (۲ -۷) 

ملحوظة : المقصود بالعنصر هو ( خط » دائرة »> مستطيل قوس ...الخ ). 
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شڪل (6-3) 

الركن الأول ( اتقر بالفأرة هنا) المناصر اللشطة( التي سيقع عليها المسح) 

هي التي داخل اللاذرة فقط» وهي 

( المستطيل و الحط الأفقي ) أما الدائرة والحط 
الرأسي فازيمكن مسحهما لأن حزء منهها 

ذ اخأ انناف ا ځار النافذةٌ . 


شڪل ا3 
بو صم الش كل اعا ت إبهام وله اسم إا 
بالنثقر على الشارة يهس :او Enlêr hail‏ . 


hh 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


+ أمر التراجع * Undo‏ 

يقوم بالتراجع عن عدد غير محدد من العمليات » سواء عملية رسم عنصر أو عملية مسح أو عملية 
حسابية ...الخ » ففي المثال شكل (۲ -۸) » سوف نرسم ثلاثة خطوط ودائرة بالترتيب ثم نحاول التراجع 
عنها مرة تلو الأخرى وذلك بالنقر على “ مرتين › عندها سوف يبدو رسمك كما ب الشڪل (۲ - 
۹). 


۲ ۱ 
شکل (۲ -۸) شکل (۲ )٩-‏ 
EC RE‏ الرس عد اراح مرن 


+ أمر Redo °” alal‏ 
يقوم بإعادة آخر عملية تم التراجع عنها فقط » سواء عملية رسم عنصر أو عملية مسح أو عملية 
مثال : 2 الشكل (۳ )١-‏ السابق تم التراجع عن رسم الدائرة رقم آريعة ثم تم التراجع عن الخط رقم 
> فإذا ما آردنا إعادة الخط الثالث ثم الدائرة الرابعة التي تراجعنا عنهما نقوم مباشرة بالنقر على آمر 
الإعادة ” مرة تلو آخرى › والنتيجة التي سوف تبدو ب2 الشكل (۳ )٠١-‏ هو آن هذا الأمر لم يعد 

سوى الخط الثالث فقط . 
ملحوظة ١٠:‏ - تم إعادة الخط الثالث الذي تراجعنا عنه 2 الخطوة السابقة لأنه كان آخر آمر تم تنفيذه. 
۲ -أمر” ۸۴۵0 لا يعمل إلا بعد آمر التراجع » فإذا ما فتحنا ٤4D‏ 10نا ولم نقم بعملية 


تراجع سوف تحجد ن أيقونة الإعادة باهتة وذلك علامة ق عدم عملها : 


الرسهة بعد إعادة اخر أمر قوذا 
بالترا جم عله وهو الحط الثالف 


الشكل (10-3) 


یت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب leeیlات Modify‏ 


Fillet ° ai +4‏ 
وهو إزالة الحواف على شكل قوس صغير من قائمة y؟¡dهM‏ 
يقة عمله : نشط الآمرسحه اڪتب ۸ه ۴)٥۲‏ سه آدخل نصف القطر الجديد 
ھ4 Enter‏ هه اخترالضلع الأول بالفارة ثم الضلع الثاني . 
مثال : ارسم (11 = ۴111۵۲ ) للشکل (۲ )١۱-‏ . 
نشط الأمر | ١‏ ا۴1 احب ۸ و اضتطعاةآ . ال اة اا 
٩—‏ اضغط ۴)٤۲‏ _ ۹ اختر( نشط ) الضلع الأفقي كما هو واضح 2 الشكل (۲ - 


۲ ثم اختر الضلع الرآسي › سوف يبدو الشڪل ڪما هو واضح ے4 شكڪل (۲ .)١١-‏ 


سه 


شکل (۳ -۱۱) شکل (۳ -۱۲) e.‏ 
(۳ -۳( 


hE TOE SEO 


1- Command: fillet 

2- Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000 
3- Select first object or [Polyline/Radius/Trim |: R 

4- Specify fillet radius <10.0000>: 11 

5- Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: 

6- Select second object: 


RE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


کے 
+ أمر chamfer‏ شطف. 
بهو ااا حاتف عا كل دد د موقا راو 
يقة عمله : نشط الأ ق سه |ڪتب ل سه ثم اضغط ۴)6۲ سه أدخل مسافة 
الشنفرة الأولی سه ثم اضغط ۴1٤٥۲‏ ه4 آدخل مسافة الشنفرة الثانية سه ثم 
6۲ _ااختر الضلع الأول بالفارة سواختر(نشط) الضلع الثاني بالفأرة . 


مثال : نفذ عملية الشنفرة للشكل(۲ )٠١١‏ لتبدو كما هو واضح بالشكل (۳ .)١١-‏ 
الحل:٠١‏ - نشط الأم راق سوف تيدو الرسالة التالية : 


3- Command: chamfer 
(TRIM mode) Current chamfer Dıist1 = 10.0000, Dıst2 = 10.0000 


۲ - أدخل الحرف 4 لتغيير مسافة الشنفرة أمام الرسالة التالية : 

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: d JèÈدÎ‎ = Y 
أمام الرسالة التالية:‎ ٠١ مسافة الشنفرة الأولى ولتكن‎ 

Specify first chamfer distance <10.0000>: 20 آدخل مسافة الشنفرة‎ - ٤ 
: أمام الرسالة التالية‎ ۲١ الثانية ولتكن‎ 

۵ -نشط (اختر ) الخط 17 :<20.0000< Specify second chamfer distance‏ 
الأفقي أولا سوف يصبح نشطا أمام الرسالة التالية : الشكل )٠٠١- ٣(‏ 
[Select first line or [Polyline/Dıstance/Angle/Trim/Method‏ 

)١١- ۳( نشط (اختر) الخط الرآسي آمام الرسالة التالية: الشكل‎ - ٦ 
Select second line: 
۲ ( آي مسافة» الموجودة 2 الرسالة رقم‎ (15131٥0 ٥ةملك هو الحرف الأول من‎  فرحلا‎ - ١ ملحوظة:‎ 
) 

OE ET E O DO O E A 

(۵ وا ) مباشرة . 
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نخصص ١‏ اميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 
شکل(۲ )۱٤-‏ 
الشكڪل فقيل إجراء chamfer‏ 


شڪکل (۲۳ )٠١-‏ 
الكل بد يط اضر ازل وهدو الط اى شط اى هط : 


f. 
ہے‎ 


شڪکل (۳۲ )١۱١-‏ 
الشكل بعد تنشيط الخط الرآسى حيث يبدو الشكل وقد تم شطفه. 
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تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


٣ ٣ 
اس‎ Copy که امر‎ e 
OSInaص‎ ıı حدد‎ “ E6 ق العمل اط الا < 0 ب( لوتر 7”™”™ “اط‎ 
النقطة الأساس لنسخ العنصر سه حدد ب 08138 نقطة طبع (لصق ) العنصر المنسوخ.‎ 
.)١۷- ۳( إلى الموضع (۲) كما 2 الشكل‎ )١( مثال : انسخ الدائرة من الموضع‎ 
ب ا‎ 
: نشط الأمر ف ووم . سوف تبدو الرسالة التالية‎ - ١ الحل:‎ 
Command: copy 
.)١۸- ۳( عندما تبدو الرسالة أدناه: انظر الشكل‎ )١( نشط الدائرة المرسومة 4 الموضع‎ - ۲ 
Select objects: 
: لإنهاء عملية اختيار العناصر آمام الرسالة التالية‎ ١٥۲ اضغط على‎ - ۲ 
Select objects: 
حدد ب 0613۲ مركز الدائرة لتحديد نقطة أساس نسخ الداثرة آمام الرسالة التالية:‎ - ٤ 
Specı1fy base po1ınt or displacement, or [Multiple ]: )٠۹- ۲( انظر الشکل‎ 
ه - حدد ب 08۸3 النقطة الثانية المراد نسخ الداثرة إليها عندما تبدو الرسالة التالية:‎ 
.)۲١- ۳( انظر الشكل‎ 


:<>Specify second point of displacement or <use first point as displacement 


اللموضيم رقم ;1 
الداثرة الأصلية 
الأداترة المنسوخة 


الموضع رقم (2) 


)١۷- ۳( الشكل‎ 


الذ اثر د نشل 


الشكڪل (۳ -۱۸) الشکل (۲ -۱۹) 


Ek 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


vvv ooo 


نقطة ساس نسخ الدائرة وهى مركز الدائرة الأصلية 


النقطة الثانية المراد نسخ الدائرة إليها » مختارة بواسطة 05١3‏ وهو نهاية خط. 
++ أمر 7 ٤٥؟؟0 ١‏ لترحيل المتوازي. 
يقوم هذا الأمر بإزاحة العناصر سواء كانت (خط » دائرة »> مستطيل › ...الخ)إلى مسافة محددة 
بحيث يكون العنصر المرحل نسخة من العنصر الأصلي ومواز له . 
يقة العمل: نشط الأہر ا سه أدخل قيمة الترحیل س۸6۲4 سه اخترالعنصر المراد 
ترحيله يه حدد بالفأرة جهة الترحيل . 
مثال : رحل الخط 2 الشكل (۳ )١١١‏ مسافة ۸ وحدات جهة اليمن مرتبن . 
الحل:٠‏ - نشط الأمر ا سوف تيدو الرسالة التالية : Command: offset‏ 
۲ - أدخل مسافة الترحیل ۸ ثم 81٤0١‏ أمام الرسالة التالية : 
Specı1fy offset distance or [Through] <1.0000>: 8‏ 


!" نشط الخط ( العنصر ) المراد ترحيله عندما تبدو الرسالة التالية : ا1انظرالوضع‎ - ٣ 
:Select object to offset or <exlt> 
] ٤ [انظر الوضع‎ O lolo BENT 
:Specıify point on s1de to offset 
1] ١ ه - اخترالخط الثاني المرحل » عندما تبدو الرسالة التالية : انظرالوضع‎ 
Select object to offset or <exit> 
[1 ٦1 انقر بالفآرة يمين الخط النشط » عندما تبدو الرسالة التالية : [ انظر الوضع‎ - ٦ 


Specify point on s1de to offset: 
لإنهاء آمر الترحيل.‎ 85٥ اضغط على‎ - ۷ 
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تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب leeیlات Modify‏ 


TET 


ED ENE as 
۲۱- ۳( الخط بعد ترحيله مرتين ليصبح عدد الخطوط ٣خطوط (شڪل‎ 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


++ أمر 2 Move‏ 
يقة العمل: ١‏ - نشط الآمر _ ٩‏ اخترالعنصر ( الشڪلJ(—“ Enter‏ . 


مثال: انقل الدائرة من موضعها الحالي ب4 الشكل )۲١- ٠(‏ إلى الموضع الثاني المببن على الرسم . 
الحل:١‏ - نشط الأمر 3 Command: move‏ 
۲ - اخترالدائرة عندما تبدو الرسالة أدناه »> سوف تبدو الدائرة نشطة. 
انظر الشكل (23-3) Select objects:‏ 


Select objects: \found : لإنهاء الاختيار »أمام الرسالة التالية‎ 16١ -اضغط على‎ ٣ 
OO NE lS N CS 
Specify base poınt or displacement: انکر ك( ي‎ 
جود الط الان ( وساف الخرك ) :و یگن مف خط نكل( ه0‎ < © 
<use first poınt as displacement: Specify second poınt of displacement or 
.)٠١- ۳( لإنهاء الآمر » سوف يبدو الرسم كما 2 الشكڪل‎ ٤5٥ اضغط على‎ - ٠ 


موضع الدائرة الأصلي( الأول) 
الم الاد ل ااترة 
اليه و سط الحخط الرأسي 


الشڪل (۲ -۲۲) 


الدائرة المراد نقلها ذشطة 


)۲٣- ۳( الشكل‎ 


Ee 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الجاسب eليlت Modify‏ 


N 


وشو مرڪزها. 


)۲٤١- ۳( الشكڪل‎ 


Midpoint 
)25-3( الشكل (26-3) الشكل‎ 
الرسهة بعد اتمام عملية النقل موضم النقل وسط الخط الرأسى‎ 


++ أمر © 80٤20‏ , تدوير أو تعريك زاوية ) 
يعوم هذا الأمر يتدوير آي علصر أو رسمة حول نقطة معيلة بزاوية 1۰ درحهۀ . 


طريقة العمل: نشط الأمر 0 ۹u Rte‏ اختر العنص un‏ هه آ۲ ع)م ٤‏ سه حدد 


اة اسا التدوير 4 آدخل فيمة الزاوية آوحددها بالفارة ك Osnao‏ 1 
مثال : غير زاوية الخط المرسوم 2 الشكل (۲ )٠۷-‏ إلى الزاوية ٠٠‏ درجة. 
الحل : 


Command: rotate Rotate الا‎ | 


Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 


Select objects: 


AN UE EEnter pr FERN. 3‏ 
٤‏ - حدد نقطة ساس تدوير الخط » عندما تبدو الرسالة آدناه » انظر الشکل (۲۳ .)٠۹-‏ 
Specify base point:‏ 
۵ -ادخل قيمة الزاوية ٤٠٥‏ درجة »عندما تبدو الرسالة آدناه ثم انظر الشكل (۳ )١١-‏ 
Specıfy rotation angle or [Reference]: 45‏ 


E 


٣ ۰‏ ميك الوحدة الثالثة 


انتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


ب 
ا 
ك 


الشکل (۲ -۲۹) الشکل (۲ -۲۸) الشڪل (۳ -۲۷) 


E O 
درحهۀ ( وذلك بإضافةهء درحهۀ آخری ( آی أن تغيیر‎ ۹٩۰ 
)ں۸ آن میله يساوي‎ 0٥٤۸1 زاوية آي رسمة یفترض فيه‎ 


++ أمر ' 1۲1۳ تشذیب أوتهذیب . 
آمر 1۲1۳١‏ يقوم بإزالة ( تشذيب) الزوائد الغفيرمرغوب فيها من الرسومات » حيث يجب آن تكڪون 

العناصر المراد تشذيبها متقاطعة حتى يتم تنفيذ الأمر . 

يقة العمل: نشط الأمر ل سذ سه اخترالعنصر الذي لا تريد إزالته (القاطع) + 
۴6۲ ggوqهاختر‏ العنصر الذي تريد إزالته (المقطوع) سûwۉۅqه‏ اضغط ٥ءع.‏ 
ل ا ار ال ر اکل( ا 

.trim حاط لاف‎ ١ 
O E O PE E DT 
الشڪل (۳ -۳۲)ء.‎ 


الكل( < 


الشڪل("۲ -۲۲) 


۲ - اضaط Enter‏ لانهاء اللاختيار . 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب laleeات Modify‏ 


؛ -اخترالخطوط التي تريد إزالتها ( قطعها) خارج الدائرة المنقطة » سوف يختفي الجزء الذي 
تم اختياره » عندما تبدو الرسالة التالية : انظر الشكل (۲ )٠٣-‏ 

Select object to trim or shift-select to extend or [Project Edge/Undo]: 
)٣٤- ۳( لإنهاء الآمر »انظر الشڪل‎ ٤٤٥ -اضغط‎ ۵ 


)۲٤١- ۳( الشكڪل‎ 


++ أمر اه M۲۲0۲‏ التناظرر المرآة). 
يقوم هذا الآمر بعمل صورة عكسية لأي رسمة كما لو كنت تنظر إلى يدك اليمنى آمام المرآة فترى 
كاها اليك السرىرهةا ما فعاة هاا الا عر والى بوجوده اخصر كيرا من عماات الرس الناظرة. 
و 0 ی ١۸‏ ۹۱ ا 
E1‏ سه حدد النقطة الأولى لخط التناظطسه حدد النقطة الثانية لخط التتاظبه 
هل تريد مسح الشكل الأصلي آم لا 5 ( اضغط 81)٥۲‏ ) أو اكتب ( ۷ ) للموافقة على المسح. 
مثال : ارسم نظير الشكل المثلث الموضح 2 -١(‏ ° ). 


)٣٠١- ۳( الشكل‎ 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب leeیlات Modify‏ 
¿٤‏ - حدد النقطة الأولى لخط التناظرعندما تبدو الرسالة التالية » ثم انظر الشكل (۳ .)٣۷-‏ 
Spec1fy first point of mirror line‏ : 
٣۳‏ - حدد النقطة الثانية لخط التناظر عندما تبدو الرسالة التالية » انظر الشكل (۲ -۳۸). 
Specıfy second point of mirror line:‏ 
سوف يختفي النظير حتى يتم الإجابة على السؤال التالي . 
٤‏ - هل تريد مسح الشكل الأصلى آم لا » أجب على الرسالة آدناه ب ضغط ٤,٥۲‏ . 


الشنكل 37-3 الٽكل (36-3)/ 
النقطة الأو لى لحط اللاظر 


مدد د JSAP‏ 


الأكل (39-3) الشكل (38-3) 
لنقطة الثائية لخط التناظر محددة ب pورون‏ 


8 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


کے 
4ج أمر ا ٤‏ oام>٤‏ تفجیر( تفتیت ) 

يقوم هذا الأمر بتحويل العناصر المركبة ( المستطيل » الكتل» مجمع الخطوط » المضلع» ...الخ ) 
إلى عناصرها الأساسية المكونة لہا » وبدون إحداث تغيير يشاهد على هذه الرسومات . 

ف عندما نفتت مستطیل مرسوم بمر Recta18]€‏ نجد هذا المستطيل لم يحدث به تغيير يشاهد 
ولكنه ج الواقع تحول إلى خطوط آي مستطيل مرسوم بآمر 111۴ . 

يقة العمل : نشط الأمر اگ سه اختر العناصر المراد تفجبرها سه اضغط ۵۲ا۴ . 

مثال : ارسم مستطيلا بواسطة الأمر - #اعصه†ءR‏ - حاول مسح الخط الجانبي الأيمن من هذا 
المستطيل انظر الشكل (۳ »)٤٠-‏ ستجد أنك لا تستطيع ذلك لأن المستطيل سوف تكون جميع أضلاعه 
نشطة › إذا قم الآن بتفجیره ب 10۵۴م×E‏ ثم حاول مسحة . 


۲ - نشط آحد أضلاع المستطيل » سوف تجد آن جميع آضلاع المستطيل آصبحت منقطة كما 
يبدو ے2 الشكل (۲ E‏ 
۳ - اضغط 1٥١‏ آو الفأرة يمين لتنفين عملية التفجير › انظر الشكل (۲ (Y=‏ 
* له ۶ کک 2 » > 
بمفرده ولم يتنشط بقية أضلاع المستطيل . 


الشكل (۳ )٤١-‏ الشكل (۳ )٤١-‏ 
استطيل يمد تفجيو » حيث لم يسنك ل يراه | 


- °۲ 


ت ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 
کے 
++ أمرالتكرار 2 Array‏ 
التكرار ينقسم إلى فقسمين : 
الأول : تكرار على شكل صفوف وأعمدة ويسمى ) Rectangular A1ray‏ (. 
الثاني : تكرار زاوي ( دائري) ویسمی ( ۸۲۲۵ 4۲ا٥‏ ). 
وآمر التكرار يختصر كثيراً من العمليات المتشابهة والملكررة › بحث يتم رسم ڪائن واحد ثم 
تكرار الباقي حسب نوع التكرار . 
me GS E E NT‏ 
نشط الأمر ٠‏ ۴۴ س اختر Rectan lar A۲‏ سه اختر العنصر المراد تكراره 
—-» ا|اضخط Enter‏ س٩‏ حدد عدد الصفوف Sس«R0‏ ح٩‏ حدد عدد الآأعمدة 
Colum‏ هھ حدد مسافة ترحيل الصفوف اء؟؟؟0f R0‏ هه حدد مسافة ترحيل الأعمدة 


. 0K آو اختر‎ ٤٥٥١ اضغط‎ Offset Columns 


8 جذ شی جع‎ ٣ ا سج‎ Gelert chert 
ÛÎ kels ier 


Die diari grid dechiar 
Fitne ijlaet 
Cog oll peê 
د جاو‎ e 


By dal Û Fe me glî iı rEegaîwe 

î iE Eê mie derkaid |j Fa 
bole, e a mealê coh E 
ied io Fee lêlî 


) ٤٤- ۳( الشكل‎ 


o۳ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب leeیlات Modify‏ 


کے 
۲ - اختر نوع الإتڪرlر .Rectangular Array‏ 
E IT‏ 
؛ - اضغط ٤1٥۲‏ آو الفأرة يمين » سوف يبدو مريع الحوار 2 الشكل (۲ -٤؛‏ ) 
من الخطوة ١‏ وحتى الخطوة ٩‏ تابع الإدخالات 2 مربع الحوار شكل (۳ ٤٥-‏ ) 
۵ - حدد عدد الصفوف ب ۲ آمام الكلمة .۸0۷S‏ 
۵ - حدد عدد الأعمدة ب كتابة ١‏ أمام الكلمة 18ن 1ه). 
٦‏ - حدد مسافة ترحيل الصفوف ب كتابة °0 مام .Row Offset‏ 
۷ - حدد مسافة ترحيل الأعمدة ب كتابة °۵ امام .Offset Co1U18S‏ 
۸ - اضغط ٤٥٥۲‏ آو اختر 0K‏ ۰ سوف بیدو رسمك كما ے2 الشکل (۲۳ .)٤١-‏ 


ے - اختر عناصر الشكل المراد تكراره. 
تک ار على ش کل صشوف واعود 
اكدلة [Array E‏ | | 
Rectangular ûnıay ` Polar Aray 3 aelech obpecls‏ # 
objects selected‏ 1 | س E Ru‏ 3 - ادخل عدد Eel‏ 
| 4- ادخل عبد الأعمدة 


Lm 2‏ 5 - ادخل مسافة ترحيل الصضفوف 


Cii Cahagm offset 
اد خل مسافه ترحیل للود د‎ -0 ngla of array. E 3 


TE By default, F the row ofisek ls negaliee. 
rakes arê added Aoeerruand. IF uk 
golin ole iš nEŞaliwê, colimîê anê 
added ta fhe lefk. 


الكل و 5 
”اضغط 0K‏ لتفين التكرار 


ملحوظة ٠٠:‏ - المسافة البينية بين الصفوف ( ٥0W 0۴۴5٥1‏ ۸) هي المسافة من أول حافة 2 الصف الأول إلى 
أول حافة ب4 الصف الثاني . 
۲ - المسافة البينية بين الأعمدة(18١0111)٣€‏ 6€ ) هي المسافة من أول حافة 2 العمود الآول 
إلى ول حافة ب4 العمود الثاني . 
يقة عمل التكرار الدائري : 


E 


١‏ ميك الوحدة الثالثة 


انتاج الرسم يمساعدة الحاسب laleeات Modify‏ 


OU 
نشط الآمر اأ 9 ۾ حدد نوع التکرار ل۸۲۲۵ ۹۲ا٥۴ سوه اخترالعنصر المراد تكراره‎ 
te O „ Aefkf KfedFpz fo + eff ated + 
. 0K آو اختر‎ ٤٥1٤٥١ اضغط‎ 
درجة.‎ ۱۸١ مرات بزاوية‎ ٦ ) ٤1- ۳( مثال : كرر الخط الموجود بالشكل‎ 
DUO 
.) ٤٤< ۳( نشط الأمر  سوف يبدو مربع الحوار شكل‎ - ١ الحل:‎ 
سوف يبدو مربع الحوار السابق‎ ۳٥1۵۲ ۸۲۲۵, حدد نوع التکرار‎ - ۲ 


كما ج الشكل (۲ ٤١-‏ ) التالي: 
الشكل ٤1- ٣(‏ ) 


f” Rectangular Array ¥ Polar Array | select objects 


U objects selected 
Lenker point: 0: | 111 | 74 E 


Method and YalıEs 


Method: 
[Total furnber of teras & Angle to Fill 1 
Total number of temiz: 
Angle to Fill: 
ûngle belween terns: 
Ti For angle to fill. a positive walıe specifies 


counterclockwise rotation. ã negative Yale 
specifies clockwise rotation. 


Tip 


FEE 
I# Rotate items as copied Mae ¥ | Help 


) ٤۷- ۳( الشكل‎ 

۲ - اضغط على ٥0[ ٥‏ ءءآءء لاختيار عناصر الشكل المراد تكراره سوف يختفي مربع الحوار 
السابق شكل (۳ ٤١-‏ ) ويتحول المؤشر إلى مريع انتقاء »> عندها نشط الشكل المراد تكراره ( الخط) 
ثم اضغط ٤1٥١‏ سوف يبدو مربع الحوار السابق مرة ثانية. 

٤‏ - حدد مركز التكرار وذلك بالنقر على السهم الموجود آمام ۲١01م‏ 6۲ء . سوف يختفي 
مريع الحوار السابق وبواسطة م3١٤0‏ اختر مركز الدائرة عند ذلك سوف يبدو مريع الحوار السابق 
ڪکما ے شڪل (۲ .)٤۸-‏ 

۵ - آدخل عدد مرات التڪرار وهو ٦‏ مرات. 

. درجة‎ ۱۸١ آدخل زاوية التكرار‎ - ٦ 


- 0© _ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب leeیlات Modify‏ 


.)2۹- ۳( سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل‎ « OK آو اختر‎ Enter haۈ¦؛|‎ - o0 


ے- اإختر عاضر الكل اراو راورن 
3 > حرو مرڪز التکرار پو ھاو 
1- نوع الڻڪرار دائري ( زاوي ) 


ا > ا ي ی ت 
Mafhod‏ 


Total mumiber of Heme: k Argle ho ll 


gg Total number of hems:‏ _—— 4- !د خا لل عر إت 


5 | “7| Angle ha FF 


Ar ğlê þlêeî lğîîE 


: For angle to Fl, 2ã poSiliye rr 
ص‎ j”  cCounlerelockmtee nakam A regal Y 
ادان زاويك‎ - 4 2 species clockwëse rolalion. 


التكر إو لات اير جه 


l# Fiotake eme as copied Mgre ¥ 


6- اضف هة تتغين التڪرار 
صو وة الشكل عند اقتمال معلو مات التكر_ار 


- 


تخصص ١‏ اميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم بمساعدة الجاسب lleeات Modify‏ 


ess o ogg 


+ أوامر ال( 700۳١‏ ) تكبر وتصغر الرسومات . 

آوامر تكبير وتصغير الرسومات لما آهمية كبيرة ج إنتاج الرسومات بدقة وسرعة عالية فهي لا تفير 
مقياس الرسم للرسومات بل تقوم بتقريب العنصر أو الرسم حتى يبدو وكآنه مكبر أو تبعيد الرسم حتى 
يبدو وكآنه مصغر وبالتالي مشاهدة آجزاء آخرى من الرسم . 

أوامر ال 7200۳ توجد على شكل قاتمة منسدلة 2 شريط الآدوات القياسية S)41d4۲14(‏ 
646 أآو علی شڪکل شریط مستقل كما ے2 الشكل (۳ .)٥١-‏ 


landid 1 3 
DEH SESAQG ¥$ BEES no QO GECE “lL 3 E RE FT # 


E 


aA û A A/a a a @ 


الشر بط المستقل لاد امر ال 7001 


القاتهة المنسدلة لأاو !مر ال 00110 


)٥۰- ۲( شکل‎ 


دعنا الآن نتعرف على هذه الآوامر »وذلك بتعريف أيقوناتها وهي ڪالتالي : 

الآأمر W1٣10۷W‏ 700۳ تكبير ما بداخل النافذة من عتاصر. 

مر 00۳⁄ 07/13۳1٥‏ تكبير بواسطة نافذة متحركة . 

آمر 200۳ ١41ء5‏ تكبير آو تصغير عناصر الرسم بواسطة مقياس آو معامل تكبير 
مر ۲٤٤١ء٣‏ 00۳ تكبير أو تصغير عناصر الرسم تكبير أو تصغير عناصر الرسم. 


آمر 200۳ 1١‏ تكبير عناصر الرسم بمقدار الضعف بكل نقرة . 
آمر 200۳ 01 تصغير عناصر الرسم بمقدار النصف بكل نقرة . 
آمر 2001١‏ [[۸ احتواء عناصر الرسم المكبرة آو المصغرة بحيث تبدو ظاهرة على شاشة الرسم. 
آمر ٤×)٥۸٤۶ 2001١‏ تكبير عناصر الرسم إلى حواف شاشة الرسم. 


BDB BID DDB 


- 0۷ 


١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب 


Modify تlalee‎ 


مثال: ارسم الشكڪل (۲ )ثم كبر رؤية المثلث المرسوم داخل الدائرة ثم قم باحتوائه إلى مساحة 
الشاشة. 


شڪکل (۲ -۵۱) 


الحل : 
»« « آ3 6 
| - نشط الآمر Zoom Window‏ 


ےه أنقر هناثم حرك الفآرة سوق يتحرك ممك مستطيل 


3 ثم أنقر هنا سوف تجد الم وجزء من محيط الدائرة ذد كبر 
كما ے الشكل 3 ”2 د) ادناك 


شکل(۲ -۲ه٥)‏ 


بعد أن قمنا بتكبير المثلث المرسوم داخل الدائرة سوف نقوم باحتواء ( إرجاع ) الرسم ك و صعه 


الطبيعي وذلك بالنقر على All Zoom a‏ وبذلك يبدو رسمك كما ے2 الشكل 9 -0). 


تشاشة الرسم بسبب كبره حيث لاتسعه مساحة الرسم آو لصغره بحیث لا يرى 


- ° - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب leeیlات Modify‏ 


التطبيق الأول : 
ارسم الشكل )١(‏ بدون كتابة الأبعاد. 


ر 
الشكل )١(‏ 
التطبيق الثاني : 


- 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


التطبيق الثالث : 


)١( الشكل‎ 


التطبيق الرابع: 


Fille f 


UFFseETt 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


التطبيق الخامس: 
ارسم الشكڪل (0)› وأضف إليه الآبعاد والنصوص . 


UIFFS2L= J ı Fillet 


الشكل )٥(‏ 
اللطبيق السادس : 
ارسم الشكل (1)› وآأضف إليه الآبعاد والنصوص التعليقية 


Flllet=13 TET SS 


)٦( الشكل‎ 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


التطبيق السايع : 
اوه الكل (۷ اران ت خف اله الاعاد 


FIllet=1 0 
)۷( الشكل‎ 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب leeیlات Modify‏ 


التطبيق الثامن : 
ارسم الشكل (۸). 


Fille t=11 
UFFset=12 


التطبيق التاسع : 


UFFseETt 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
انتاج الرسم يمساعدة الحاسب lleeات Modify‏ 


التطبيق العاشر: 
ارسم الشكل )٠١(‏ بالأبعاد» علما أن قيمة ) 10 = fillet‏ ( و chamfer = 4x3)‏ ( 


)٠١( الشكل‎ 


التطبيق الحادي عشر : 
ارسم الترس شکل (۱۱) علما آن (۲=6ع5؟0۴) » (۴116۲=5) » عدد آسنان الترس ۳۹ سن . 


ومن الممكن أن تستعين بالخطوات الموضحة 2 الصفحة التالية ابتداء من الخطوة ( ١‏ إلى .)٤‏ 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب laleeات Modify‏ 


UFFsEL=b 


ارسم الخطين بزاوية ۰ وطول ٠۰۰‏ تم نفن الآمر ارسم الدائرتبن حيث مركز الدائرة الآولى 
€ ثم آمر ۲1۳) بعد ذلك نفذ الأمر 11٥٤‏ ثم (0,115) ومركز الدائرة الثانية (10,115) › 
كرر الشكل بواسطة الأمر 4۲۲4¥ 4۲آا0م ثم ارسم الخطين الذين يقطعان الدائرتين. 


نفن مر ۲1۳0) لييدو ڪما هو واضح آعلاه نفك الآمر ٣1۲۲٥۴١‏ ثم امسح الخطبن مباشرة بعد 
ذلك نفذ أمر التكرار بواسطة الآمر 0۵۲م 
array‏ 


- ٦° 


الرسم بمساعدة الحاسب 


الڪتل ()ءه[B)‏ 


) 8|٥٥) ( الکتل‎ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل )B1٥ck)(‏ 


gv o o ggg 


الجدارة : إنشاء رسوم بواسطة الكتل وإضافة السمات إليها . 


الآأهداف : 
lS SE a ak‏ 
د ا 
"- تنشئ الكتل وتدرجها 2 الرسوم. 
- أن تحول الرسوم إلى كتل وتعلق عليها بواسطة السمات. 
-٤‏ تحدد الفرق بین آمر ×۲۴ وآمر عا ۸٤٤۲1‏ ومتی يتم استعمالہما. 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 4 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي مُحَمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض Daa S10‏ . 


منطلبات الجدارة : 
اجتياز الوحدات السابقة. 


Va 


تخصص ١٣ميك‏ الوحدةالرابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل ()ck٥ہB1)‏ 


وو و و و و و و و و و و و و ي 


B10 ck) الکتل‎ ++ 

الكتلة هي مجموعة من العناصر ( دوائر » خطوط » أقواس ... 4 Dimerısion‏ شت 
الريط بينها SE‏ ج التعامل معها وڪانها عنصر ( ts lms‏ 
ااا 
كالخطوط والأقواس ...الخ أو غير مرئية كالسمات - mE‏ 


Folygar 
Reclargle 


ڪائن ) واحد . وهكه العناصر المكونة للكتلة إما أن تكون مرئية 


6 = »- ويتم حفظ الكتل كجزء من ملف الرسم . 


E 
Circle ( وتستخدم اللكتل لرسم العناصر والرموز المتكحررة مثل‎ 


Û onisıt 


التروس ( الآأعمدة عناصر الدوائر الإالكترونية ۰ الح) بحیث لە يتم Splirê‏ 


Ellipse 


E 
Fan! 


كتلتها وبالتالي فإن الكتل توفر الوقت وتزيد الإنتاج وتقلل حجم___ ميم .ايس 
Bandar...‏ 
ملف الرسم . N‏ 


سوف نقوم بالتعرف على إنشاء الكتل وإدراحها وإاضافة السمات لہا وذلك برسم دائرة إلكترونية 
كا ا اكل 4 - © مضا انها السات 


TUULH 
LONRTALET 


IClz 


U TEPA 


- ۷ - 


تخصص ٢٣ميك‏ الوحدةالرابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل )B1٥٤k)(‏ 
کے 
# إنشاء ڪتل بالىمات Attr1b ute‏ 
السمة ( A۲11٥‏ ) هي بيانات نصية أو رقمية يمكن حفظها كجزء من ملف الكتلة › 
وتستعمل السمات لتتبع وإحصاء البيانات ( كالأسعار وأرقام المنتجات ..الخ ). 
E E Eg E E‏ 
مثال : ارسم الدائرة الإلكترونية شڪل )£ -( ڊ Attributes) (B1ock)‏ 
۸ - ارسم العنصر شكل )١- ٤(‏ » وذلك بالاستعانة بالشبكة(0110). 
8 اف السا ال راردا ا ا ا 
|۱ - نشط llلlaڌsa .Define Attributes qaq— Block  q4q— D1aw‏ 
٣‏ - سوف يظهر مربع حوار ڪما هو بالشڪل .)٤- ٤(‏ 
3“ اماآً الحانات الثالبة : 
ا TT Invisible Tag‏ 


[` Constant Prornpt: [mhatisi? 0 oq السؤال اراد عن المتغير‎ 


[` Yeri 


F Preset Vajue BE E e El 


Insertion Pant Text Upto 


Pick, Palin 4 Justihcalon: Left | 


Test Style: | Standard | 
Height £ 5 
Rotation E 


Î ` Align below previous attribute definition 


UF. LarcEl Help 


الشكل 4-4 


أدخل ارتفاع المسمة - 


N E 
موف يى ريع الخوار فشكل (4 6 ) ودر شاف اكرسم + عتدها تقر ے الوضع االخدذ‎ 
CEG DE E LG 

الإدراج. 


- ٦۸ - 


تخصص ٣ميك‏ الوحدة الرابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل )B1٥ck)(‏ 


T al Opiiê 
ف ا‎ 


Test Sipe: 


1 - اضغط 1)٥۲‏ او انقر بالفأرة على 0K‏ »لتبدو السمة ظاهرة على العنصر المطلوب شكل 
(£ -۷) 


بعد إضافة السمة إليه و ( 1€) هو متغير السمة 
الشكل ٤(‏ -۷) 


CC‏ - ارسم ڪل رمز من رموز الدائرة الموضح بالشڪل (£ -۲() ثم ضف السمات لكل عناصر الدائرة 
E GT O yT‏ 


ت 


تخصص ١٣ميك‏ الوحدةالرابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل )61٥ck)(‏ 


ess ooo goog 


حول الرسمة شکل ٤(‏ -۷) إلى kءها8‏ إما بالنقر على أ أواذهب إلى : 
Draw a—Block a— Make‏ 


سوف يظهر مريع حوار ڪما هو واضح ے2 الشڪل ( (A= ٤‏ ( بعده تابع الخطوات بالترتيب. 


lL. E3 
Nar آدرج اسم پپپ‎ 1 
j; Base polit Obpeels ا‎ | E E 
ا‎ Pick poi | yj Selec cobiecls 

| Retain _ 

| ` Corweit tla block 

| ® Delelê „ے‎ 

| f No objecls selected 


ا[ سكا 


f ` Do nol include anı icon 


ê ¥ Creale icon om block geometry‏ — الشسي العيرلة الاك 


lrrserî nil Milimebers ا‎ 


DEsêrpliofit 


ا 
Hyperlink... |‏ 
Ok Cancel Help |‏ 
الكل اكك 
- حف اتكاتدات بعد إنشاء الكتاة 


ل كا ا اا ا 


احتقظ باتكاتنات فردية وئيس ككتاة 

| - آدرج اسم الكتلة إما بالعربي آوباللاتيني كما هو واضح بالشكل (¿ -۸). 

۲ -اختر ١٤ءe1ء2من‏ الشكل ( > -۸) » ومعنى ذلك تحويل الكائنات الحالية إلى كتلة وتخزينها 
2 الذاكرة ومسح الكائنات من شاشة الرسم 

۲ -انقر على كاءء[طه 1ءء لاختيار عناصر الكتلة سوف يختفي مربع الحوار شكل ( ٤>‏ -۸) 
ويتحول المؤشر إلى مريع انتقاء » عندها نشط عناصر الكتلة المطلوبة مع تنشيط السمة أيضا سوف 
تبدو عناصر الكتلة منقطة كما هو واضح بالشكل ٤(‏ -۸). 

٤‏ - اضغط ۴1۲ سوف يبدو مربع الحوار السابق مرة ثانية عندها انقر على ٤011م‏ 8ئ82 سوف 
يختفي مريع الحوار مرة آخرى عندها اختر نقطة توصيل ( آساس ) الكتلة دم3١05‏ » انظر شكل ( 
Oe‏ 


تفص ميك 


الوحدة الرابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل )B1٥ck)(‏ 


0 - عندما نختار نقطة التوصيل من على شاشة الرسم كما 2 الشكل ( ۽ )۱١٣‏ سوف يیدو مباشرة 
مربع حوار شڪكل ( .)١١- ٤‏ 


8 Select objects E 


f” Retain 
f” Conywert ta block 
@# Delete 


14 objects selected 


طآ ن 


f Do mot include an icon‏ * ۳ تىسى ل أ بشو نه لعابنه 
f# Crake icon fromm block geometry‏ الل 
أتقونه ا[س لله ıer nits: Millirneters‏ اتش ا أتقونه ٣‏ لمعابنه 


escriptlon: 


االله 


Hyperlink... | 


ا آ0 سوت ی مرن الخ رها ری اة اا 
نفذ جميع الخطوات السابقة لبقية عناصر الدائرة الإلكترونية حتى يصبح عندك خمس كتل هى 
مكونات الدائرة الإالكترونية كما هو واضح 4 الشكل ( .)١١- ٤‏ 


ا 


تخصص ١٣ميك‏ الوحدةالرابعة 
اتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل )61٥٤k)(‏ 


)١١- ٤ ( الشكل‎ 


Insert Fgrmat Jools Draw Dimegsiol Insert Bloc 


External Reference... س۹ اختر‎ Insert ةaqڌlall ج‎ ۱ 
Hasler [mage.. 


Lapoil 
20 Shudio... سوف يظهر مربع حlgرInsert ڪما‎ ¬ ۲ 


ACIS File... .)۳- ٤ ( هو الشكل‎ 


۲ - اختراسم البلك عن طريق النقر على 


ا 


e Hame: E = Browse...‏ اسم البلاك ااإأخنار 


Path: 
Insertion port “cale Rotation 
I# Specify Ur-sereen [` Specify Ur-screen I# Specily UOn-scieen 


5 ك‎ E E KT 
` E 
~ Sooo 
IT Uniform Scale 
I Explode Ok Cancel Help 
13-4 الشنكل إ‎ 


۵ -انقر هنا لتحديد نقطة إدراج ( وصل ) البلك على شاشة الرسم 


N 


تخصص ١٣ميك‏ الوحدة الرابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل )61٥ck)(‏ 


ess ooo ggg 


: )مام الرسالة التالية‎ ١ SE انقر بالفارة على موضع الإدراج على شاشة الرسم انظر شڪل‎ a 
Specı1fy 1nsertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate ] 


نهابة خط الدوصيل هو موضع الإاأدراج يتم التقاطه ب 8113p‏ 


خط توصیال 


Sg le E a > | 


:<Specıify rotation angle <0‏ 
٩‏ - اضغط ٤1٥۲‏ آمام السمة المفترضة :>[٣14<‏ آو آدخل سمة آخرى عندما تبدو الرسالة التالية : 


4- Enter attr1bute values 
what 1s 1c? <ICl1a>: Enter 


. قم بإكمال رسم الدائرة الإلكترونية بإدراج جميع الكتل السابقة كما سبق ذكره‎ - ١ 
خطوط التوصيل (الحمراء ) هي خطوط عادية 1118 ترسم ثم تدرج الكتلة 2 أحد‎ - ١ : ملحوظة‎ 
نهايتي الخط.‎ 
. إضافة التعليقات والنصوص بعد الانتهاء من إدراج الكتل‎ ٣ 
E E ص‎ © 
. المسكات الساخنة‎ 


V5 


ت ٣‏ ميك الوحدةالرابعة 


اناج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()k٤٥ہ61)‏ 


+ التطبيق الأول : 
ارسم الدائرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attrıbutes‏ . 


2 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


INSEN 


A 
فان 1.2 ۴ "ن‎ 


N 


تفص ميك الوحدةالرابعة 
اتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()k٤٥ہ61)‏ 


: که التطبيق الثاني‎ e 
ارسم الدائثرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وآدرج السمات بواسطة الأمر‎ 
. Attrıbutes 


OE 


تفص ميك الوحدةالرابعة 
اتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()k٤٥ہ61)‏ 


کے 


: که التطبيق الثالث‎ e 
ارسم الدائثرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وآدرج السمات بواسطة الأمر‎ 
. Attributes 


e" 


ت ميك الوحدةالرابعة 
اتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل ()k٤٥ہ61)‏ 


الدوائر الإلكترونية 
e‏ که التطبيق الرايع : 
ارسم الدائرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وآدرج السمات بواسطة الأمر 
Attrıbutes‏ . 


Q1 
“N.C VPI 204N1 


UNAEGULATED HEATSINK THERMAL SWITCH OA 
+ 12¥ O E -_-_ و‎ 
1K MAX < 


+5.1V REF 


120 3 laoaT CıncurT =10A 
1 4 


lsmHonT cımncuıT =10A 


UNAEGULATEOD 
— 12۷ ا‎ 


VN1T20ANT 


- V۷ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدةالرابعة 


اناج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل ()ck٥ہB1)‏ 
e‏ التطبيق الخامس 
ارسم الدائرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( 810٥)‏ ) وآدرج السمات بواسطة الأمر 
Attributes‏ . 


ص 
پک 
ان٣‏ 


NOTE: 
IC1 = SPE629 
O01,2 * N4148 


& 
0 
O 
0 
0 
0 
ل‎ 
6 
® 


Na 


فف ميك الوحدةالرابعة 
اتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل )61٥٤k)(‏ 


evv o ogg 


+ التطبينق السادس : 
ارسم الدائرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( 810٥)‏ ) وآدرج السمات بواسطة الأمر 
Attrıbutes‏ . 


PCI 2 
N CL9O3A $ OK 


Ol f j 
کک کے‎ 
N7554 [12ٍ 


0 4 
INSOS9 
SCR2 


) 8 ا5 
Da 2 5‏ 1 


E OFF=RESET 


ا 


الرسم بمساعدة الحاسب 


إضافة الآبعاد والنصوص 


إضافة الأبعاد والنصوص 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


gv o o og ggg 


الأهداف : 
aE EGE‏ 
أ- ترسم الأبعاد على الرسوم ثنائية البعد. 
-١‏ ترسم الأبعاد على الرسوم ثلاثية البعد . 
"- أن تغير مستوى الرسم وذلك بتغيير نظام إحداثيات المستخدم(08٨0).‏ 
“- تضيف النصوص إلى الرسوم وتستطيع تعديل خصائصها. 


- تهشرالرسوم . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 


الوقت المتوقع للتدريب :+ أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي مُحَمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض D4 S10‏ . 


متطلبات الجدارة : 
اجتياز الوحدات السايقة. 
+ كتابة الأبعاد والنصوص 
اقل ن د العا ٠‏ أن رف را على ري أدرات رمه العا اشر الكل ١‏ 


Dimension E 
A RH O E A|FE FF H| 2 E O | ê, ê Hl |[Iso-25 | 
)١- الشكل(ه‎ 


e 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 


إانتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


#* إعدادات الأآبعاد ( إعداد سلوب بعد خاص ) 

قبل آن تقوم برسم آي بعد على الرسم يجب آن تتآأكد هل الإعدادات الافتراضية ل 
e RD‏ جن امال دل هد ال عد ادات ف حع سوا ااا 
فحاجة مهندس الإلكترونيات تختلف عن حاجة مهندس الميكانيكا وتختلف آيضا عن حاجة المهندس 
المعماري وذلك لأن كل تخصص له أسلوبه 4 كتابة الآبعاد عدا اختلاف مقياس رسمها . 
لتغيير إعدادات الآبعاد اذهب إلى : 


.)١- ۵( سوف بدو مریع حوار انظر الشكل‎ ھۉgw‎ -  Styا‌عه‎ Dimension -l| 


Pies of: ISU 


5 Ns 


تخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۲ - انقر على ۵W‏ سوف يبدو مربع الحوار التالي شڪل ٥(‏ -(. 


ل 
I5D-25 3‏ 
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_Ceiue | _ Cee | __ He | 


شڪکل (۵ -۲) 
۲ - اكتب اسم جديد لہذه الإعدادات 4 هذه الخانة 


¿٤‏ -انقر بالفآرة على -011١018‏ سوف يختفى مربع الحوار آعلاه ويظهر مربع حوار شكل ٥(‏ ج 
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تنخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
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2 مربع الحوار أعلاه سوف نقوم بعمل الإعدادات ل البعد المسمى 5330 ولكن قبل ذلك يجب آن 
نتعرف على جميع الإعدادات التي آمامها رقم وهي كالتالي : 

. نافذة تغيير إعدادات الكتاية‎ - ١ 

۲ - هذه النافذة خاصة بخط اليعد فقط . 

۳ - تغييرلون خط البعد . 

. تغيير عرض آو سماكة خط البعد‎ - ٤ 
. نافذة الخطوط المساندة‎ 
. تغيير لون الخطوط المساندة‎ - ٦ 
. تغيير عرض الخطوط المساندة‎ - ۷ 
. مسافة ترحيل الخط المساند عن حافة عنصر الرسم‎ - ۸ 
۹ 
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. عرض التغییرات التى تمت على إعدادات الأبعاد‎ - ١ 
.)0- ٥(لكش اللآن قم بتغيير الإعدادات لتبدو كما ے2‎ 
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ت ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۵ -بعد آن غیرت إعدادات الأبعاد قم الآن بتغيير البعد نفسه وذلك بالنقر على الرقم 2)١(‏ الشكل(ه - 


.)- ٥ه(لكشلا سوف يبدو مریع حوار جدید كما ے‎ « Text وهو‎ (٤ 
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)١- الشكل(ه‎ 


.)۷- لتبدو كما 2 الشكل(ه‎ )١- غيرالإعدادات 2 الشكل(ه‎ - ٦ 


Sterdad_ Î 
mele. 
E. 
2 
ا‎ 
| 


توع الخطل 
ا 


ارتفاع اله 


KN: 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


ج Enter dii‏ أو انقر على Ok‏ ( سوف يختفی مربع الحوار ے2 الشكلر(٠ (V-‏ وييدو 
مربع حوار الشكلر(٠ (A=‏ . 

۸ - ئ مربع الحوار شكل(١‏ -۸) » هناك بعدآن الأول وهو الافتراضي باسم 150-25 
والثانى باسم 544d‏ » ظلل البعد 5440 ثم انقر بالفأرة على C11۲۴1١١‏ ا56 لجعله البعد 


E O E yl 
چ | لو فع ااه الحالى‎ Lurrent Dimstple: saad 
: Stylez: Preylewy of: saad 
saad هو‎ |SO-25 Sekt Current 


zaad 


Uverride... 


ملحوظة : عندما تقوم برسم الأبعاد على الرسم وكنت غير راض عن إحدى الإعدادات ما عليك سوى 
الذهاب إلى مربع الحوار شكل(١‏ -۸) والنقر على ,ال10 سوف يبدو لك مريع الحوار شكل(١‏ - 
۷عنده قم بإجراء التغييرات المطلوبة › ثم انقر على 0K‏ ليبدو لك مريع الحوار الشكل(٠‏ -۸) » عندها 
انقر على 0۷6۲٣١١‏ لترقية جميع الأبعاد القديمة إلى الإعدادات الحديثة » سوف يبدو لك مريع الحوار 
شكل ١(‏ -۷) مرة ثانية عندها انقر على Kه‏ ثم انقر على #ءها€. 


# أولا : إنشاء الأبعاد للرسوم ثائية البعد. 

عند إنشاء الأبعاد يجب أن يتتاسب مقياس رسم البعد مع الرسمة لأنه غالبا يكون مقياس الأبعاد هو 
نفسه مقياس الرسمة أي ( )٠:١‏ وبالتالي فإن الأبعاد تكون صغيرة جدا بحيث لا ترى » لذا يجب تغيير 
مقياس رسم الأبعاد عند إجراء إعدادات الأبعاد . 


ملحوظة : يتم كتابة الأبعاد عن طريق التقاط نهايات الخطوط أو أحد العناصر الأخرى ب >عزطا0 


مثال :)١(‏ ارسم البعد الأفقي والرأسي للشكل(ه .)١-‏ 
الحل ٠:‏ - نشط الأ ك 


۲ - من قائمة ا812 زط0 نشط الأمر ٠.”‏ 


١‏ ا ( ا ا الط الى > ت جحرك النارة ١‏ على ك اهر اارة على اة اترم 
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نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


الحل: ١‏ - نشط الأ س 


۲ - من قاثمة S146‏ اء زا0 نشط الآمر و3 

۲ - التقط ( اختر) نهايتي الخط المائل » ثم حرك الفأرة لأعلى حتى 5 
يبتعد البُعد عن الرسم مسافة معقولة » بعدها انقر بالفأرة على 

شاشة الرسم. الشكل(ه٥ه )٠١-‏ 


مثال (۳) ارسم بعد قطر الدائرة شكل(٥ .)١١-‏ 


۲ - سوف يتحول المؤشر إلى مربع انتقاء اخترالدائرة . 
۳ - حرك الفآرة ثم انقر بالفأرة على شاشة الرسم . 


)١١- ه٠٥(لكشلا‎ 


الحل: ١‏ - نشط الآمر 


۲ وينفس الطريقة آعلاه آمل رسم بعد الدائرة . 
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نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


سيیكون كما ے الشكل(٥ه .)١٤١-‏ 


سيكون كما ے الشكل(ه .)١١-‏ 
٦‏ - انقر 2 المكان المطلوب سواء(0 ,۸,8 ) 


مثال (1): ارسم ثم ضف التعليق الموضح بالشكل(ه٠ه‏ - 
hamfer 10x10 .)٦‏ 


۲ - اختروسط الخط المائل ب 0512۲ 
٣‏ - حرك المؤشر كما هو بالرسم ثم انقر على الفأرة. 
؛ - حرك المؤشر أفقيا ثم انقر على الفأرة ثم اضغط ١6ا"‏ الشكل(ه )١١-‏ 
> سوف يبدو مريع حوار شڪل ٥(‏ -۱۷) ادناه . 
Mullire Tenl Edilûon‏ 


` Chataclet | pitê | ET Find/ Replace | UR | 
i" FHomanl 1 E =| | 7| U| ص‎ Ea | HE Elum Cancel | 


Charnfer 1ÛUxl1U ImpoetTegt.. | 


Help 


Ln1 Col 14 


)١۷- ه٥ه(لكشلا‎ 
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نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


ess ooo ggg 


۵ -اكتب 4 مريع الحوار أعلاه التعليق التالي ( ۲10×10ء؟ 2۳ء )» ثم اضغط ۴1)6۲ سوف يبدو 
رسمك كما ے الشكل(۱١ .)١١-‏ 
# ثانياً: إنشاء الأبعاد للرسوم ثلاثية البعد. 
ليس هناك اختلاف كبير 4 رسم الأبعاد بين الرسوم ثنائية البعد أو الرسوم ثلاثية البعد سوى ب2 
تحديد المستوى ( ¥ , × ) للعنصر الذي تريد رسم البعد له › آي آننا نحتاج إلى نقل أو تغيير 5 “0€ كلما 
اختلف مستوى الرسم . 
مثال )١(‏ ارسم الأبعاد للشكل(۱١ .)۱١-‏ 
الحل :۱ - غيرا تجاه ٤5‏ بحيث يحدد مستویى البعدالذي نريد رسمه › وذلك ڪالتالي : 
اذهب إلی [٥01۶‏ سه اختر ٠ New U٤8‏ اختر ۳ آ0م . 
٣‏ - سوف تبدو الرسالة أدناه حدد بالفأرة نقطة الآأصل ب( 0613 ) 
Specify new origin point <0,0,0>:‏ 
۳ - حدد ب م013 اتجاه المحور × . 
٤‏ - حدد ب 0813۳ اتجاه المحور XY‏ . 
ه - اذهب إلى شريط الأبعاد واخترالأمر "" تم وقعه على المستوى المحدد ب( ¥ ,×) 
للشکل(٥ہ‏ -۱۸). 


وقع الآأبعاد على المستوى ( لإ ,×). 


ا 
۷ - غير نظام الإحداثيات (108) ليبدو كما ے2 الشكل(٥ )۲١-‏ › بعد ذلك نشط الأء ا ثم 
اختر محيط الداثرة العلوية للأسطوانة والمحددة ب ( ۷ ,×). 
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تنخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


الشكل(٥ه )۲١- ٠٥(لكشلا )۲١-‏ 
المستوى العلوي للاسطوانة المستوى العلوي للمكڪعب 


E EES EEE E EE E EE 
: الرسومات آأعلاه سوى 4 نقل صفر المرجع 1-5 عن طريق تحديد ثلاث نقط وهي‎ 
.)٠,١ ( تحديد نقطة الآأصل‎ - |١ 
.× تحديد اتجاه المحور‎ - ۲ 
.Yروحملا تحديد اتجاه‎ - ۳ 
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نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
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## إضافة النصوص للرسوم 
# ج الكتابة )×1 
هناك طريقتان للكتابة وهي : 
ext Mulاtiاine - A‏ ( آمر كتابة بمواصفات معينة عن طريق مربع حوار ) 
Line Text - B‏ ماعSin‏ ( آمر الكتابة السريع عن طريق سطر الأوامر ). 


#4 مثال على الكتابة بالطريقة السريعة )×1 11€ عاS1ng‏ 
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|۱ - من شریط القوائم نشط Line 51W‏ 


Ear 


onstruction Lina . 
Multiline 1 e×ارتخا-‎ ۲ 
Folplire : Te 

30 Poluline Sıngle 11ne 1 ext -اخترالاأمر‎ ۲ 


Polpgar 


ع انقر بالفارة قلی موصع بداية الكتابة گل اة الرسم : Rectangle‏ 
6 ت آدخل قيمة ارتقاع الكتابة 2.5000<:9>< Specify height‏ 1 
Doruat‏ 

Spline 

Ellipse ۴ : : 

Block Specıfy rotation angle of text <0>: 

Foairt ۴ 

Hatch... 

Boundary... ر‎ 

۷ -أكتب ما تريد أمام العبارة أدناه مثلا ( المهندس : سعد الغامدي). Region‏ 


Multiline Tent... 
Single Line Tet 2r text: Eng: Saad AL.Ghamdı 


۸ - اضغط ٤1٤٥۴۲‏ مرتبن لتتهى آمر الكتابة 


Cor larmx= 


۹ موک او وا کک خط افر عاے ا الرسم . 


١ا‏ روصيو ماكتت اهر لى دا الرس . الشڪل(ه -۲۲) 


E EA A RE‏ ر ن 


4# مثال على الكتابة ڊ .Multiline Text‏ 
١‏ - نشط الآمر 1٥×٤‏ ٥ہ‏ 1ا1)اNu‏ كما ے2 الشكل(۱ -۲۲). 


۲ - أنقر بالفأرة على موضع بداية الكتابة على شاشة الرسم . 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 


انتاج الرسم بمساعدة الجحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
۲ ت سحب الفأارة سوف يتحرك معك مستطيل انقر بالفآرة على شاشة الرسم لتحديد الركن 
الثاني للمستطيل »آنظر الشكل(ه٠ .)١١-‏ 


)۲٣- ه٥(لڪكشلا‎ 


. Riyadh College of 1echnology ه۵ - اكتب النص التالي‎ 

Enter طخaiضا - ٦‏ ا اڪ س الرسم انظر الشڪل(ه 

| OE 
Cancel 
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طلم 

۴ شاشة الرسم كما تبدو بعد تتفيذ الكتابة 
الشكل(ه٥ه )۲٠١-‏ 
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نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


ovo 


صغر طول مربع النص شكل(٥٠‏ -۲) . والحل هو آن تنقر على النص » سوف ترى المسكات الزرقاء 
(أريع مربعات بلون آزرق ) ضع المؤشر على آحد المسكات التي 2 جهة اليمين وانقر واسحب ے2 نفس 
الوقت » بعدما تمد مريع النص قليلا انقر على الفأرة » عندها سوف يبدو النص ب2 سطر واحد . 


د 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
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Hatch ¥ التهشير‎ + 

وهو إضفاء خطوط على المساقط المقطوعة أو إضفاء أشكال جميلة على واجهة المباني مثال أشكال 
الطوب أو الأشكال الرخامية آو للتفريق بين سطح وآخر...الخ . 
مثال : ارسم ثم هشر الشکل(۱ )۲١-‏ ليبدو كما 2 الشكل(۱ -۲۷). 


Quick | Advanced | 
Type: Predefined FÎ 
Patter: [ange # 2 
E E ر“‎ 0S 
: ا ب تحدید توخ‎ | 
Amaje: Û¡1i1—7i7070—O—O—O#ا‎ 
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# Aseocialye 
FT Nonassociative 


| Cormpositior 


81 | Cancel Help 
الش كل رد ف‎ 


4- اختر حنود العلاصر التي تريد تهشيرها بواسطة مريم الاتتقاء . 


3 انقر داخل المنصر الذي لا تريد تهشيره ؛ سوق يدنه نشطا. 


۶ ت 


نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۲ - 2 مربع الحوار السابق شكل ٠(‏ -۲۸) اضغط على الرقم )١(‏ لاختيار نوع وشكل التهشير 
> وذلك با لضغط عليه مرتىن متتالیتین سريعتبن » سوف ترى مربع حوار شڪل (ه٥‏ -۹). 
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ا ي 
ETE] IEE Sl34‏ 
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ANS ASI ASIA 


۲ -انقر علی ۸81 لتبدو شكال التھشير الظاهرة 2 الشڪل(۵ -۲۹) » عندها انقر مرتىن 
متتالیتین سریعتین على التهشیر ۲۱ 51[ ۸ء سوف يبدو مربع حوار شكل (۵ .)٠-‏ 

¿٤‏ - انقر على ا٣1٥٣‏ )ء1 لاختيار العناصر التي لا تريد تهشيرها »سوف يختفي مريع حوار 
فكل (6 ١١<‏ رودو غات الى ار مال تر داغل( المتطل الصير: الداترتن) سروف 
تبدو نشطة انظر شكل .)۳١- ٥۵(‏ 
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Select JBjects 
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تخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


شکل (۵ -۲۰) 


هذه العلامة تعني موضع النقر 


۵ - بعد ذلك اضغط ٤1٥۲‏ لیبدو لك مربع حوار شکل (۵ -۳۲) . 

2 انقر بالفأرة گي Select Objects‏ لاختيار العناصر التي ريد تهشبرها سوك يختفي مربع الحوار 
السابق وتبدو شاشة الرسم ويتحول المؤشر إلى مربع انتقاء عندها اخترالمربع الكبير وحافة الدائرة 
السفلى » انظر شكل (۵ .)٣٣-‏ 


UPUATT HATE? 
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نخصص ١‏ ميك الوحدة الخامسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


% « 


تهشيرها. 


۷ - بعد ذلك اضغط ۲٤)۸غE‏ ليبدو لك مربع حوار شڪل (ه٥ )٣٣٣‏ مرة ثانية « غير مقياس رسم التهشير 
ا اط e‏ ر 0K‏ ع هل اهر رمدو رس كا د اکل ت 


a 


الرسم بمساعدة الحاسب 


الرسم ثلاثي الأبعاد 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


ess o goog 


الجدارة : انشاء روم تلاثية اليعد بواسطة أوامر كل5011والآوامر المنطقية 


الأهداف : 

E a 
أ- تعدد طرق الرسم ثلاثي الأبعاد وإمكانية كل طريقة.‎ 
.؟ه1لs نشي رسوم بسيطة ومعقدة بواسطة أوامر‎ - ١ 
EERE 
تنشئ رسوم بواسطة آمر البثق وأمر الثخانة وتحدد متى يتم استعمالہما.‎ -“ 
تحول الرسوم ثائية البعد إلى رسوم ثلاثية البعد والعڪس صحيح.‎ - 
تستنتج المساقط للرسوم ثلاثية البعد.‎ -" 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٩۰‏ % . 


الوفت المتوفع للقدريبا ٠‏ ست عشرة ساعة . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي مُحَمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض Daa S8 10W‏ . 
متطلبات الجدارة : 
اجتياز الوحدات السابقة. 


الرسم ثلاثي الأبعاد أو بمعنى آخر النمذجة من المواضيع الشيقة والمثيرة وذلك بسبب الخيال الذي 
يلازم هذا النوع من الرسومات ٠‏ فتحويل رسم ثنائي الأبعاد إلى ثلاثي الأبعاد ليس على ڪل الأحوال 
عملا سهلا بل يجب أن يتصف من يقوم بعمل الرسومات ثلاثية البعد بسعة الخيال وقدرة الربط بين 
الرسومات عدا الاستفادة من توظیف آدوات (۸ ٤٥ا۸‏ ع إنتاج الرسومات . 


¥ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv ooo gogo 


إن ربط بين الفاصر اا عاس مل( الك د الخروط , الكرة .آل ) واجراء اه 
والتعديل عليها ينتج رسومات ثلاثية البعد » فالنمذجة بواسطة ۸010٥0۸42‏ لہا عدة طرق وهي كالتالي: 
١‏ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد مصمتة بواسطة آدوات كل11ه8 . 
۲ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد مفرغة بواسطة آدوات 81۲4٥٥8‏ . 
۲ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد بتحويل الرسوم ثائية البعد إلى ثلاثية البعد بواسطة ء ٤×»)‏ . 
٤‏ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد بواسطة الآمر Sئعص‏ )اط٣‏ . 
ه = لاء رسوم د الد ولك بالترصيل ار الريظ بن الرسومات اة البعد 


سوف نتطرق 2 هذه الوحدة لجميع الطرق السايقة بالتقصیيل عدا النوع الثانى وذلك لأآن الرسم ب 
Sol1ds‏ لا يختلف عن الرسم ب Sur f4C€S‏ سوی ے24 آن الأول مصمت والثانى مفرع 2-9 ڪٽ ير من 
O O O TED E‏ 


+ رسم الأجسام المصمتة كsلS011‏ 


E 


OO O ذĞbOE‎ FE Û & | ¥ E ا8‎ 


++ تجويل شاشة الرسم إلى الرسم ثلاثي الأبعاد 
قبل آن تبدآً بالرسم ثلاثي الأبعاد يفضل أن تحول شاشة الرسم إلى شاشة الرسم ثلاثي الأبعاد وذلك 


كالتالى : 
۲ - اختر ٣"كsس٥۷1‏ 0 سوف تبدو قائمة منسدلة . 


۲ - اختر ۲۲1٥‏ ۳8٥0ء[‏ 5۴ سوف يتحول نظام الإحداثيات كما ے2 الشكل .)١- ٦(‏ 


A 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


5 قبل تحويل شاشة الرسم إلى الثلاثي الآبعاد 5 بعد تحويل شاشة الرسم إلى الرسم الثلاتثي 
الآبعاد 


الشكل ٦(‏ -۲) 
شكل الإحداثيات ( 1٥S‏ ) قبل وبعد التحويل 


# بعد أن حولت الإحداثيات من الرسم ثنائي البعد إلى الرسم ثلاثي البعد يفضل أن يكون شكڪل 
15S (‏ )2 الوضع السلكي وذلك بإتباع الخطوات التالية : 

. نشط wWء۷1 ے2 شريط الآدوات الثابت سوف تبدو قائمة منسدلة‎ - ١ 

۲ - اختر ع٥ل12؟‏ سوف تبدو قائمة منسدلة . 

۲ - اختر ۶۲ ٣ہھ۲؟ءW!۲‏ ( سوف يتحول نظام الإحداثیات كما ے2 الشكل ٦(‏ -). 


عندما نحول ( 10٥0S‏ ) إلى الشكل 


Box رسم مڪکعب‎ o 
نشط الآمر ×80 سوف تبدو الرسالة أدناه حدد عندها النقطة ( الركن ) الأو لى للمڪعب.‎ - |١ 
Specıfy corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 

۲ - أدخل النقطة الثانية لركن المكعب أمام الرسالة التالية : 

Specify corner or [Cube/Length |]: 100,60‏ 
٣‏ - أدخل ارتفاع المكعب أمام الرسالة التالية : 

Specify height: 40 

سوف ييدو رسمك كما ے الشكل .)٤- ٦(‏ 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


## رسم كرة مصمتة ت Sphere‏ 
۱١‏ - نشط الآمر ۴€۲۴صمS‏ . 
۲ - آدخل مركز الكرة ( 0,0 ) أمام الرسالة التالية : 
Specıfy center of sphere <0,0,0>:0,0‏ 
٣‏ - أدخل نصف قطر الكرة ( ° ) أمام الرسالة التالية : 
Specı1fy radius of sphere or [Diameter]: 35‏ 
سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل .)٥- ٩(‏ 


: وذلك بإتباع الخطوات التالية‎ ) ٠- 1( ظلل الكرة » سوف تبدو كما ب2 الشكل‎ - ٤ 
Shaded Gouraud qg. Shade qgqg—. Vlew 


EAE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


Cylinder &  ةilوطÎ رم‎ #% 


. Cylind ٤۲ نشط الامر‎ - ۱ 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠.٠ ( أدخل مركز الأسطوانة‎ - ۲ 
Specı1fy center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0>: 0,0 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ١ ( أدخل نصف قطر الأسطوانة‎ - ٣ 
Specı1fy radius for base of cylinder or [Diameter]: 30 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ أدخل ارتفاع الاسطوانة(‎ - ٤ 


Specıfy he1ght of cylinder or [Center of other end]: 50 
.)۷- ( سوف يبدو رسمك كما ے الشكل‎ Eo 


- ظلل الأسطوانة » سوف تبدو كما 2 الشكل (1 -۸) وذلك باتباع الخطوات التالية : 
Shaded Flat ag. Shade qgۉ—. View‏ 


تظليل الأسطوانة بشكل سطحي فقط 


- ۱۰١ - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
o o‏ رس مخروط ف Cone‏ 
١‏ -نشط الامر ۵ Cone‏ 
۲ - آدخل مركز المخروط ( ٠,٠‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specıfy center point for base of cone or [Elliptical] <0,0,0>: 0,0‏ 
۳ - آدخل نصف قطر المخروط ( ۲١‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 


Spec1fy radius for base of cone or [Diameter]: 30 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ ( أدخل ارتفاع المخروط‎ - ٤ 


Specify he1ght of cone or [Apex]: 65 


۵ - سوف يبدو رسمك كما ے الشكل (1 .)١-‏ 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ ) ٠١- 1( ظلل المخروط سوف يبدو كما 2 الشكل‎ - ٠ 
Edges on , Shaded Flat qg_ Shade qg_—. View 


تظليل المخروط بشكل سطحي مع اظهار 
ا 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
+ رسم اسفن ا Wedge‏ 
1 - ل الأ کا Wedge‏ . 
۳ - ادخل النقطة الأولى أو الركن الأول للأسفين )٠,٠(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 


Specıfy first corner of wedge or [CEnter|] <0,0,0 >: 0,0‏ 
٣‏ - أدخل النقطة الثانية أو الركن الثاني للإسفين ٠٠,1٠١(‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specıfy corner or [Cube/Length |: 100,60‏ 
٤‏ - آدخل ارتفاع الإسفين )٤١(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 
۵ - سوف ييدو رسمك كما ے2 الشكل Specify height: 40 .)١١- ٦(‏ 


)١١- ٦( الشكل‎ 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ )٠١- “( ظلل الإسفين سوف يبدو كما 2 الشكل‎ - ٦ 


Shaded Gouraud « Edges on«-——— Shade «—— View 


تظليل الإسفين بشكل ناعم مع إظهار الحواف 


0 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv ooo 


+ رسم حلفة مصمتة Torus‏ 


. 10۲158 نشط الآمر‎ - ١ 


€ 


2 ادخل مركز ٠,١ ( 10۲1S‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specıfy center of torus <0,0,0>: 0,0 -°‏ 
٣‏ - أدخل نصف قطر 1011S‏ وليكن ٠١(‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Spec1fy radius of torus or [Diameter]: 60‏ 
٤‏ - آدخل نصف قطر الحلقة المصمتة وليكن ( ٠١‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specıfy radius of tube or [Diameter]: 10‏ 


6 کرو ا E‏ 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ ) ٠١٠ ٦( ظلل الإسفين سوف يبدو كما 2 الشكل‎ - ٦ 


Shaded Gouraud « Edges on «—— Shade «4— View 


¥ 


تف ٢ميك‏ الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 

کے 

ملحوظة : 

4 - طرق التظليل أو الإإكساء 51a1٥(‏ ) أربع طرق وهي كالتالي : 

| - التظليل العادي آو السطحي( 1ء5۸21 ٤۹ا۴‏ ) ڪما هو 4 شكل ٦(‏ -۸). 

۲ - التظليل الناعم ( )Shad e4 Gourd‏ ڪما هو 4ے شڪل .)١- ٦(‏ 

۲ - التظليل العادي مع إظهار الحواف ٣۴1۹٤(‏ 4ء ل512 , ہہ esعd٤)‏ ڪما هو 2 شكل .)٠١- ٦(‏ 

¿ - التظليل الناعم مع إظهار الحواف (601124 )Edges on , Sha e4‏ ڪما هو ے4 شكل (1 .)١٤-‏ 

. لا يتضح الفرق بين التظليل السطحي والتظليل الناعم إلا 2 الأشكال المستديرة‎ - B8 

€ - لا يطبق التظليل الناعم ( »ه6 ) إلا على الأشكال المستديرة فقط لكي يكون الإخراج جيدا 

a e 


- 1۰۵0 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


ess ooo ggg 


++ العمليات المنطقية ( 15 ۹)10١۲٤م0‏ ) 

آن العناصر الأساسية للأشكال ثلاثية البعد مثل ( المكعب » الأسطوانة › والإسفين ...الخ ) لا تنتج 
وشوا ا لبعد عه رها ٠‏ مال نظ تنلاات الط ملعا مل الطرح (اعداذا 
أو التوحيد (10۸«ن) أو التقاطع (۲٥٥۲5٥ا١1)‏ »وهذه الآوامر موجودة على صورة آيقونات 2 شريط آدوات 
)ھEditin )S01ids‏ » انظر شكل )٠٠١- ٦(‏ أو عن طريق الخطوات التالية : 
من القائمة الثابتة انقر على difyهN‏ _ے اختر Edi”‏ idsاSo‏ _هانظر الشكل )١١- ٦(‏ 


Modi Wmdow Help 
Properties 
Match Properties 
Ubject ۴ 
Llp ۴ 


ln-place ref and Block Edit F 


Eraze 

Lnpy 

Mirror 

Offset Lirion 
Subtract 

[nmtarseet 


Mowe Exirude faces 
Fotale Hove facas 
Offset laces 
Delele faces 
Rolgie laces 
Taper leceg 
Tr Kolor laces 
Trim A HEE 
Extend 

Break 

Lhamter 


Fillet 


Array... 


“3 cale 
Stretch 
Lengthen 


2Û Uperatlon 
Solids E diting 


E »plode 


شر 


E 


تقض ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 

کے 

Subtract Û” zرطلا أمر‎ + 

يقوم هذا الآمر بإنتاج شكال مجوفة مثل ( الآنابيب > الثقوب ...الخ ) وذلك بطرح الأجسام المصمتة. 

يقة عمل الأمر : 

| - نشط آمر ئSubtrac‏ 

۲ - اخترالعنصر الكبير( المطروح منه) . 

. Enter اضخط‎ - ۲ 

. ) اخترالعنصر الصغير( الطارح‎ - ¿٤ 

. Enter طَ٤غضا‎ - ۵ 


س کر تی -۷( 

. e 

نشط آمر رسم آسطوانة Cylinder‏ . 
۲ - أدخل مركز الأسطوانة .)٠,١(‏ 


٠١ آدخل نصف قطر الآأسطوانة‎ - ٣ 
٠١ أدخل ارتفاع الأسطوانة‎ - ٤ 
)۱۸- ٦( سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل‎ 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv oo oo ggg 


۵ - ارسم الأسطوانة الثانية وذلك بتنشيط الآمر ۴۲ ل١11ر€.‏ 

. )٠,٠( أدخل مركز الأسطوانة‎ - ٦ 

۷ - آدخل نصف قطر الآأسطوانة ۲١‏ 

۸ - أدخل ارتفاع الأسطوانة وليكن أكبر من ارتفاع الأسطوانة السابقة 00 . 
سوف يبدو رسمك كما ے2 الشڪل ٩٦(‏ -۱۹) 


Subtract آمرالطرح‎ - ٩ 

. اختر أو نشط الأسطوانة الكبيرة ( الخضراء )» سوف تبدو منقطة‎ - ٠١ 

. أو الفأرة يمين سوف تعود خطوط الآأسطوانة متصلة‎ ٤1٥۲ اضغط‎ - ۱١ 

۲ - نشط الأسطوانة الصغيرة ( الحمراء ) سوف تبدو منقطة . 

۲ - اضغط ٤1)٥۲‏ آو الفارة يمين › سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل .)١١- ٦(‏ 


- 1۰۸ - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv o o ooo 


++ آمرالتوحيد & Union‏ 
آمر التوحيد هو جعل عدة عناصر ثلاثية البعد وكأنها عنصر واحد » وبالتالي فإن التعامل مع هذا 
الرسم الناتج بعد التوحيد يلغي العديد من الخطوط الزائدة ويقلل حجم ملف الرسم مما يساعد 2 

استعادة وتوليد الرسوم بسرعة أفضل . 
ملحوظة : لا يتم تنفيذ هذا الأمر إلا بعد التأكد من عدم إجراء آي تغيير للعناصر المكونة له › 
وذلك لأنه لايمكن إجراء أي تغيير أو تعديل ولو كان طفيفا بعد إتمام عملية التوحيد . 
يقة عمل الآمر 
١‏ - نشط أمر التو ا .Union‏ 
۲ - نشط العناصر التي تريد توحيدها بحيث تبدو منقطة . 
۲ - اضغط ٤1)۴۲‏ آو الفأرة يمين لإتمام عملية التوحيد. 
AE A O‏ 
الحل:٠ ١‏ - نشط آمر التوحيد 01101 
۲ - نشط جميع عناصر الشكل (1 ۲۲) سوف تبدو منقطة كما ے2 الشكل (1 -۲۳) . 
۲ - اضغط ٤1)٥۲‏ آو الفارۃ يمن سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل .)٠٤١١ ٦(‏ 


أنظر للخطوط التي اختفت بعد التوحيد وكذلك اللون الأخضر الذي ساد جميع السطح شكل )٠٠- ٦(‏ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


+ أمرالتقاطع ل Intersect‏ 
أمر التقاطع هو الشكل الناتج من تقاطع جسمين فأكثر . 
يقة العمل : 
| - نشط الامر )ہ1 . 


۲۳ - |ۈ؛¦ۈaطh Enter‏ أو الفأرة يمين لإتمام عملية التقاطع 1 
OTE TEES‏ 


الحل: 
| - iشط‏ lلأمر™  Intersect‏ 
۲ - نشط المكعب والاسطوانة سوف تبدو منقطة انظر › الشكل (1 -۲۷). 
۲ - اضغط E16۲‏ أو انقر على الفأرة يمين لإتمام عملية التقاطع . 
سوف يبدو رسمك كما ے الشكل ٦(‏ -۲۸). 


س 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


++ إنشاء رسوم لأجسام ثلاثية البعد بطريقة البثق. 
طريقة البثق هي تحويل الرسوم ثنائية البعد إلى رسوم ثلاثية البعد وذلك بإعطاء الرسوم ارتفاع هو 
حد البثق أو مقداره » وبثق الرسوم تنائية البعد يجب آن يتوفر بها شرطان وهما : 


|١‏ - آن يكون نوع الخط ١ع١11رآاه۴‏ ف (المستطيل » الدائرة › والمضلع » ومجمع الخطوط) جميعها 
خطوط ٥٤٣11رآاہ‏ . 


a ۲‏ 
٣ ue‏ 
++ امرالیا Extrude Ê‏ 
يمكن تنشيط هذا الآمر من القاتمة كئل8011 شكل (1 )١-‏ مباشرة أو بالذهاب إلى : 


Extrude a— Solids a—— Draw 


مثال (۱) ان الدائرة شڪل (1 -4( بمقدار 1٠‏ ويزاوية ۷ درجات . 


a E EES 


Select objects: N E ES 


التالية : 


a rS 


Specıfy he1ght of extrusion or عندما تبدو الرسالة‎ ) ٦٠( آدخل ارتفاع البثق‎ - ء٤‎ 


[Path]: 60 
: التالية‎ 


اس 


0 = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


Specify angle of taper for N O A E 
extrus1on <ÛO>: 7 


دادو را ا ل د 


مکل > 


مثال (۲): ارسم الشكل )١١- ١(‏ بواسطة أمر * ناواه ثم ابثقه بمقدار .٠٠‏ 


د 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


۲ - نشط الشكل(1 )١١-‏ عندما تبدو الرسالة 
التالية : 


Specify he1ght of extrus1on Or عندما تبدو الرسالة التالية‎ )٥١( أدخل ارتفاع البثق‎ - ٤ 
[Path]: 50 


اس 
٦‏ - اضغط ۳16۲ مرة ثانية لجعل زاوية البثق )٠(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 
| 
0>>: 
erê‏ 
سوق پیدو رسمك ڪما ا لفل( ۲7 | 


١ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


++ إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة تغییر İ)6ssط٣.‏ 

إن جميع عناصر الرسم الأساسية ك( المستطيل › الدائرة القوس › الخط ) يكون ارتفاعها 
الافتراضي هو( صفر ) فإذا ما غيرنا ب2 هذا الارتفاع فسيكون الرسم الناتج هو رسم ثلاثي ادو 
E CC CL‏ 


Thickn€SS jn $4# 

يمكن تنشيط هذا الأمر وذلك بالنقر على : 

۲ - انقر على ssعم 111٥)‏ ڪما هو واضح بالشكڪل ٦(‏ - 
2 


۳ - آدخل قيمة الارتفاع ( السماكة ) الجديد آمام الرسالة 


8 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


es ooo oo ggg 


Layer... 
Color... Enter new value for THICKNESS <0.0000>: ? 
/ 4 


Lipetype... 
Lineweight... En) اضغطٰ‎ - 


۵ ا ( خط : # > دائرة ...الح ) بالارتفاء الجديد. Text Style...‏ 
am‏ مستطیل کر ا رع جا Dimension Style...‏ 

tot Stu 

Point Styla... 

Multiline Style... 


Units... 
JThicknêzšs 


Drawing Lirmits 


Fênaãrnê... 


مثال ( ١٠‏ ):ارسم أسطوانة مصمتة بطريقة 1٤5١١‏ )ء111 نصف قطرها ٠٠١‏ وارتفاعها ٠١‏ . 
ملحوظة: قبل آن تبدآ بالرسم يفضل تحويل شاشة الرسم إلى الوضع الايزومتري شكل (1 -۲) . 


- ۷8 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv ooo gogo 


DN O1 
as. Thickness Pf “<77 Formattdf OLjo— -@ 


Enter new value for THICKNESS <0.0000>: 40 : أدخل الارتفاع (١٤)أمام الرسالة التالية‎ - ۲ 


Enteںآ _—ه4‎ ۲٥١ هھ آدخل نصف القطر‎ Enter N ٤ 


سوف يبدو رسمك كما ے الشكل ٦(‏ -۳۵0( 
مٹال ( ۲ ): ارسم خط طوله ٩‏ وارتقفاعه) ° 


الحل : 


. Th1ckness |اختر‎ “ _ _ ۴0۲٣02۲ نشط القائمة‎ - ١ 


)٣ه٥-‎ ٦( الشكل‎ 


۲ - أدخل الارتفاع )۳١(‏ أمام الرسالة التالية : 
Enter new value for THICKNESS <0.0000>:30‏ 
۳ - نشط الأمر Line‏ . 
٤‏ - أدخل النقطة الأولى للخط ولتڪکن )٦۰.٦۰(‏ ثم اضغط ٤)٤۲‏ . 
ه - أدخل الإحداثي التالي @)۷۰۰ تم اضغط ۸)6۲ .٤‏ 
٦‏ - آدخل الإحداتثي التالي @) ۰٠۷۰‏ ثم اضغط .٤ ۸)٥۲‏ 
سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل .)٣١- ٦(‏ 


YY Toa 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv o oo goog 


لحو و كير 6ة ااا ولا > قل رسع الفاصرالأساسة مل( انحطظ.> الدا رات 
ماعدا المستطيل Rectangle‏ « فا ا ثم يتم تغيير ارتفاعه. 


( Sect1ons إنشاء الفطاعات ,ر‎ f e 
. قطع الرسم ( المجسم ) وفصله إلى جزئين وذلك بالأمر فف مء نا؟‎ - 


۲ - رسم مسقط لمستوى القص وذلك بالأمر ا .Section‏ 


Sl1ce که الآأمر‎ e 


يتم تنشيط الآمر ١ء511‏ من شريط أدوات كءل1اه5S‏ مباشرة » أو بالذهاب إلى قائمة : 
+Shce 7 Solids 4—-— Draw‏ 


۲ - اخترالعنصر الذى تريد قطعه عندما تبدو الرسالة التالية : select objects:‏ 
E TO‏ 


؛ - اخترمستوى القطع وذلك بتحديد ثلاث نقاط على المجسم عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify first point on slicing plane by [Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3 points |‏ 
:<po1ntsTZ‏ 


مثال : اقطع المنظور شكل ٦(‏ -۴۷) إلى جزثين . 


= 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


۲ - اخترالأسطوانة المجوفة سوف تبدو نشطة (منقطة )عندما تبدو الرسالة select objects‏ 
التالية 


۲ - اضغط ٤1٥0۲‏ لاإنهاء الاختيار . 


¿٤‏ - حدد النقطة الأولى لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية 


Specıfy first point on slicing plane by [ObJec/Zax1is/View/XY/YZ/ZX/3po1nts |]‏ 
۵ - حدد النقطة الثانية لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية : 


:Specıfy third po1nt on plane : حدد النقطة الثالثة لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية‎ - ٦ 


SS. r. ۳ 


۷ - انقر بالفأرة على جهة (جانب ) مستوی القطع الذي تريد ظهوره عندما تبدو الرسالة التالية 
:[Spec1fy a point on desired s1de of the plane or [keep Both s1des‏ 
سوقیدورسمت نانفا ١‏ | 


اللقطة الأو لى لمستوي القطم اللقطة الذاتية توي القطم 


ê. 1 ua anl 


۰ 
iuadtanl 


النقطه الدالته مستوي المطم 


- ۱۱۸ - 


ت ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


انت شلا SEHA‏ حول 


القطم FE‏ حش احا بپ ا 
0 


آما إذا قررت الاحتفاظ بالجزتبن المقطوعبن كما ے2 الشكل (1 )۳١-‏ فما عليك سوى عدم تنفيد 
الخطوة رقم (۷) › والانتقال مباشرة للخطوة رقم (۸). 
۸ - اكتب الحرف (8) وهو الحرف الآول من كلمة اه8 عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specıfy a poınt on desired s1de of the plane or [keep Both sides]: B‏ 


سوک بدو رسمك گکما ے الشکل ٦(‏ ک) 
٩‏ - نشط الأمر تحريك( 07€ ١M‏ ) اخترآحد جزئي النموذج وحركه قليلا سوف يبدو رسمك كما 
اقل 0 < 

الحزء الأول 


المجسم وقد تم فصله إلى جزئين كما يظهر من مستوى القطع 


ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


المجسم وفد تم تحريك جزئيه بعد فصلهما 
الشكل )٤١- ٦(‏ 


ج 


Section 7 jail $4‏ 
يتم تنشيط الآمر 5٥٤10١‏ من شريط آدوات الرسم كءل11اه5 مباشرة »› أو بالذهاب إلى قائمة : 
Section Solids *“ Draw‏ 
| - نشط الآمر Section‏ . 
آ < قط الكان الى تريب انهاء ملم له 
وها الكانن هو اكل 0 ٢:‏ 
- اضغخط Enter‏ . 


سی 


Specıfy first point on Section plane by[ObJectZax1is/View/XY/YZ/ZX/3poıints po1nts>: 


۵ - حدد النقطة الثانية لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية : 


Specı1fy second point on plane: 


- حدد النقطة الثالثة لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify third point on plane:‏ 
آنظر للشكل (1 -۳۸) لترى نقاط تحديد المستوى . 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل )٤٤- ٦(‏ عندما تحدد النقطة الثالثة لمستوى القطع . 


)٤٤- ٦( الشكل‎ 


۷ - حرك مسقط مستوى القطع ليبدو كما 2 الشكل (ا -£0). 


DAE 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


es a oo ogg 


)٤٥- ( الشكل‎ 


## استنتاج المساقط للرسوم ثلاثية البعد ۷16W ۲0۲٤5‏ 

استنتاج المساقط للأشكال المنظورية من العمليات السهلة 2 ©04٥٤0)اA‏ » فبواسطة كتابة 
|لÎمرViewports‏ ( ) يمكن إظهار المسقط الرآسي )۷1۴W ۳۲٥۸۲‏ » آو المسقط الأفقي View Top)‏ ( 
آو الجانبي (5410 )۷1٨۷‏ ...الخ » آو إظهار المساقط كلها وترتيبها حسب الرغبة › ويتيح لنا برنامج 
0اا إجراء التعديل على المسقط النشط مع مشاهدة ما يحدث لبقية المساقط من جراء هذا التغيير 
او اتدل . 


مثال 2 اس )٤١-‏ واستنتج مايلي : 
۲ -المسقط الجانبى ۸.۷ 


الشكل0 -ا) ا ٦(‏ -) 


١‏ - نشط القائمة wه]‏ ۷ه اختر 8١01م ۷1W‏ ح4 سوف تبدو قائمة منسدلة عندها آختر 


.)٤۷- 1( هھ سوف يبدو لك مریع حوار الشکل‎ ۷1ew ports New 


٢ د‎ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


View net Fgrmal 
Fadiaw 
Fagen 
Reger ¡ll 


تالا 
Fan‏ 
بسا اواو 


| Thieg Belam “Tuma 
Named rews, [Thue Vertical 
7 | Three Huzorkal 
0 Orb Four Rag 
30 Oê Four Le 
Hide 
Shade 


Ferde 


2 ]Yıewports E E ETT AP 


New Ylewports | Named Viewports | 


Faw Farîê: 


Standard Yiemporks: 
ActYe Model Lonfiguratior* 
Single 
Two: Yertical| 
Two: Horizontal “Frat 
Three: Right 
Three: Left 
Three: boye 
Thres: Below 
Three: Yertical 
Three: Horizontal 
:اد‎ E أةا‎ 
Four: Right SE lsomelric 
Four: Left 


Apply ta: Selup: Lhange view to: 


[Display | Û  [Righr < 


OE Carcel Help 
oT 


۲ - حول صناه؟ من ( 0۲ إلى ۳ ) وذلك بالنقر على السهم التالي. 
۲ -انقر على 21ا٩٤‏ ٣ا٥۴‏ .سوق يبدو لك مربع الحوار التالي الشكل (1 - 


YT = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


.)٤١۹- ٦( سوف يبدو رسمك كما ے2 الشڪل‎ ۴٤11٥۲ آو اضغط‎ 0K -۔انقر علی‎ ٤ 


)٤۹- ٦( الشڪل‎ 


ه - اضغط على المريع السفلى الأيسر 4 الشكل ( )٤١-‏ لنجعله نشطا. 
٦‏ -انقر على 1۴W‏ ۷ے„ اختر Flat Shaded jlc رقail 4 Sh 2de‏ 
سوف يتحول المنظور السلكي ك المشاهدة السابقة إلى منظور مظلل › انظر الشكل (1 .)٠٠-‏ 


)٥١- ٦( الشكل‎ 


ملحوظة : المسقط المحاط بمريع آسود داكن يعني آن هذا المسقط هو المسقط النشط الذي سيقع 


= ا 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv o o ooo 


المشروع الأول 


: حول شاشة الرسم من( إلى 251 كالتالي‎ - ١ 
View 3D Views— SW_Isometric 

۲ - حول الرسم إلى الشكل السلكي كالتالي : 
View shade 92 Wıreframe‏ 


3 - نشط الأمر 5 ×80 من القاثهة Command: box‏ 
Solid‏ 


Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 )( أدخل ألنقطة‎ ۷ 
Specify corner or [Cube/Length ]: 60,50 ) (1٦٠,٠١ أدخل النقطة الثانية‎ 
Specify height: 10 )٠١( آدخل الارتفاع‎ 
| (1-4 سوف پيدو الرسم ڪما هو مبين ڀةالشڪل(‎ 


Command: _cylinder So11d “اظ لمر 3 inderاcy من القائمة‎ 4 
Current wire frame density: ISOLINES=4 ا‎ 


ON oie ENE NY 
Specı1fy center point for base of cylinder or[Elliptical] <0,0,0>: 10,10 
specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 5 فل تست در لاط‎ ¥ 


Specıfy he1ght of cylinder or [Center of other end]: 15 


سوف يبدو الرسم ڪما هو مبين 2 الشكل ( ۲ -۸ ) 


9 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


Command: mirror 


Select objects: 1 found e E 


شفس متاو ارين 
ف 


سوف يبدو الرسم ڪما هو مبين 2 الشكل (۲ A-‏ 
( 


النقطة الذانيهة لحط الثاظر 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


2 ۾ اخترالنقاط ڪما هو مبين‎ Tools ۾‎ New ucs 3 point 


الشكل ٤(‏ - ) أدناه » بواسطة م0۶512۲. 


المركزل النقطة 1 ¦ 


اختر بالفأرة النقطة (۱) أو اکتب 0,0 ثم ٤.٥۲‏ » انظر الشكل ٥۵(‏ -۸ ) 


Specify corner or [Cube/Length]: )٠١,٦١( : آدخل الاحداثی التالى‎ 
10,60 

> أدخل الارتفاع Specify height: 5SOL_ )٠١(‏ 
سرف بدو لوسم ما هوسیين القت( 6۸|[ اا 


- 1۲۷ - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


۸ -انقل مستوى الرسم 1008 إلى واجهة المكعب الجديد كما يبدو 2 الشكل (۷ -۸ ) 
Tools‏ ۾ New ucs‏ ۾ point Y‏ اخترالنقاط 


ڪما هو مبين 2 الشكڪل ادناه › بواسطة Osnap‏ 


9 - نشط الأمر © ۲ل« نارء من القائمة لناه؟ 


Enteۃ ٹم‎ ٣۰۰ حدد مركز الأسطوانة ب 05۸3۳ أو اکڪتب‎ 
specıify radius for base of cylinder or E 
[Diameter]: 20 


أدخل الارتفاع Specify height of cylinder or [Center of other‏ 
15 .“ف 
سوف يبدو الرسم كما هو مبين 2 الشكل ( -۸8 ) 


النقطه ل ا ددد احور نخ 


ا لمر ڪز ( 1 ) 


النقطة. (3) تحدد المحوراة 


VTA 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv o o ooo 


: د ظل الكل و انظر ما حت‎ ١ 
ViewtT 7 “-<hade flat shaded 


1 - حول الرسم إلى الشكل السلكي لكي نتابع عملية الطرح : 
D Wireframer “ shade “ View‏ 
2 - نشط الآمر Solids Editing aةnڌla ja subtract‏ 
نشط المڪعب (۱ و۲ ) بالفأرة ثم اضغط الفارة یمین أو ۴٤٩٤٩۲‏ 
سروف دو خطوظ الکن مقن انظ ر اكل رة حه 
> نشط جميع الأسطوانات الثلاث سوف تبدو خطوط الأسطوانات منقطة انظر الشكل (10-۸) 


1 
أ 
ا 
أ 
ا 
أ 
1 
أ 
i‏ 
iF‏ 
أ 
E‏ 


اضغط زر الفأرة یمین أو 81٤٩۲‏ من لوحة المفاتيح سوف تبدو الرسمة كما بالشكل ١١(‏ -۸) 


ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


)۸- ١١( الشكل‎ 


a 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv oo oo ggg 


المشروع الثاني 


1 
4 هذا المشروع سوف نتعرف على التطبيقات العملية ل آمر البثق طا ×٣8‏ »وذلك بتحويل 
المستطيل إلى مكعب » وأمر الطرح 1# أءهإ) S1‏ لطرح المكعب السابق والدائرة +٠١‏ © » من كامل 


« Union 


النموذج ثم ربط العناصر الناتجة لتتصرف وكأنها عنصر واحد وذلك بواسطة الأمر 
بالإضافة إلى ما تعلمناه 2 المشروع الأول من كيفية تغيير €5[ لتعديل مستوى الرسم لنتمكن من رسم 


| - حول واجهة الرسم من ۲[ إلى "2 كما تعلمنا 2 المشروع الآول. 
۳ -أنقر على الأمر ×80 سوف تظهر الرسالة التالية 


۰» 
۰ 


Command: Dox 


Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 )٠٠*( ادخل الركن الأول‎ 
Specı1fy corner or [Cube/Length |: 160,100 o وک ا‎ 
Specify height: 40 )٤١( آدخل الارتفاع‎ ۷ 


ملحوظة : بعد آي رقم يكتب من لوحة المفاتیح یجب آن تضغط ٤۸)٤۲‏ . 
VT =‏ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


اقل ا0053 الى سط الكيب. 


ا عل الاير مستطا Command: rectang‏ 


: ادخل الركن الأول(٠,٠٠) للمستطيل آمام الرسالة التالية‎ > 
Specı1fy first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/W1dth |: 65,0 


Specify other corner point or [Dimens1lons]: (@30,40 )٠,٤١)@( ادخل الرکن الٹانى‎ > 
o. 8-17 سوق بصیع رسك كما باشل‎ 


-آنقر على الأمر ا ۴116 لعمل تقويسه صغيرة للمستطيل N‏ 
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10‏ 


Select first object or [Polyline/Radius/Trim |: F E۸٤۵۲ اڪتب ۸ ثم اضغط‎ 4 


Specify fillet radius <10.0000>: 9 Enter ڎم‎ GOTE TEA 
[Select first object or [Polyline/Radius/Trim نشط الضلع الأول‎ 4 
Select second object: نشط الضلع الثاني‎ 4 
|287 سرف يسبع رسك كما القت‎ 


E 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


mmm ————— 


Command: extrude Hxtrude Hl ا اليتق‎ 0 
Current wire frame density: ISOLINES=4 نقر على آمر‎ 


Select objects ا‎ RT ر‎ 
Specify height of extrus1lon or [Path]: -40 )٤٠- ر أدخل ارتفاع البثق(‎ 
Specıfy angle of taper for extruslon <O>: Efer kii 


® 
الشكل (8-3) الشكل (8-4) 


۸ - آأنقل 0٤S‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-4). 


انقر على الأمر گا 80 


کک ی ایی یی ی 
ادخل الاحداثی Specıfy corner or [Cube/Length |: 10,160 )٠٠١١١١١(‏ 


ویوا ا 


اقل 005 الى النقطة ره بالق گل (8-6) 


NTT = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


. -انقر على آمر أسطوانة  ۲م هنار‎ ١١ 
وذلك بالتقاط منتصف المحور × أو بكتابة اللإحداثي التالي:‎ Osnap حدد مرڪر الآأسطوانة اما د‎ 


Specıfy center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0> : 80,0 4 
Specı1fy radius for base of cylinder or [Diameter]: 30 E EEO 
Specıfy he1ght of cylinder or [Center of other end]: 10 أدخل ارتفاع الأسطوانة‎ V۷ 


عزف تخ راف كي 2 ا 8 


اتيد مركز الا سراد الط وسط الط الجر او الفط مرك الأسطوان ساق اه 
آدخل الإحداثي (A*,*)‏ ثم تابع الإدخالات ڪما هو موصح دناه : 
Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0> : 80,0‏ 


Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: D 
Specify diameter for base of cylinder: 40 
Specify he1ght of cylinder or [Center of other end]: 23 
|088 سوف يصمبح رسمك ڪما بالشڪل‎ 
| (897 وعند تظليله سوف يصب ڪما بالشڪل‎ 
ا‎ 


13 -انقر على أمر الطرح Subtract‏ 


نشط الكائنات الظاهرة 2 الشڪل ( 8-10 ) Select objects:‏ 


٢‏ ت 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


نشط الأسطوانة ذات اللون البرتقالي والمستطيل المبثوق ذو اللون البرتقالي »انظر الشڪل ( 8-11 
( 
> اضغط ٤16۲‏ آو الفأرة یمین » انظر إلى الشڪل ( 8-12 ) 


الشڪل ( 8-9 ) 


الشڪل ( 8-11 ) اكل ا 


9 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
الشكل (5-13) 


14 - أنقل 00S8‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-13) بعد أن تقوم بتظليله . 


5 -انقر على أمر أسطوانة 3 cylinder‏ . 
حدد مرك ا طون لقا ظط متهت الخور X‏ :او ادال اق (20:0. 
Specı1fy center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0 >:‏ 
آدخل نصف قطر الأسطوانة )۱١(‏ ثم اضغط ۲ع)۸٤.‏ 
Specıfy radius for base of cylinder or [Diameter]: 10‏ 
آدخل ارتفاع الأسطوانة (۱۰۰) ثم اضغط .٤ ۸)٥۲‏ 
Specıify height of cylinder or [Center of other end]: 100‏ 
سوف يبدو الرسم كما 2 الشكل (8-14) » بعد ذلك اضغط مفتاح 88٥‏ . 


الشڪل (8-15) 


YT 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv ooo ggg 


6 - أنقل 00S‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-15) بعد آن تقوم بتظليله. 
7 -انقر على آمر أسطوادة ا 
> حدد مركز الآأسطوانة بالتقاط منتصف المحور ١‏ > أو بإدخال النقطة (0,20). 
Specıify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0 >:‏ 
> آدخل نصف قطر الآسطوانة )۱١(‏ ثم اضغط .٤۸)٥۲‏ 


. cylinder 


Spec1fy radius for base of cylinder or [Diameter]: 10 


أدخل ارتفاع الأسطوانة )۱٠۰١(‏ ثم اضغط ۲ع)1۸٤.‏ 


Spec1fy height of cylinder or [Center of other end]: 100 


سوف يبدو الرسم كما 2 الشكل (8-16) » بعد ذلك اضغط مفتاح 86٥‏ . 


الشكڪل (56-16) 


. Subtirac) “” -انقر على أمر الطرح‎ 8 
Select objects: BB) JASN OLSEN TY 
(17 


2 
> نشط المڪعب ڪما بالشڪل (8-18). select objects:‏ 
۷ 


اک خط Enter‏ أو الفأرة يمين سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل .(B-19)‏ 


۷ = 


TAS 


| 


a 
«e 


حح 
QQ‏ 
س 


(B- 


الث 


(B-17) 


الث 


(B-18) 


إنتاج 


الرسم بمساعدة الحاسب 


0 


ثی الأبعاد 


الوحدة السادسة 
الرسم ثلا 


١‏ ميك 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


wg 


المشروع الثالث 
ب هذا المشروع سوف نتعلم كيف نحول رسم ثنائي الأبعاد إلى رسم ثلاثي الأبعاد وذلك بالرسم ب 
أخد ااافا اها ن رسع ها ااا رو د كرون 2 ااا ال ى (ااما) > وه 
الا حا د و وا ا ی اا ا یو ا 
gE o E O‏ 
الااص را ن د اع ر جود يرف وا د ا ا ا د 


بالآمر ١ءء‏ 1اك ثم نستخرج القطاء من هذا النموذج بواسطة الآأمر 86٥10١‏ » ونجرى عليه عمليات الته 
بالامر تم نستخرج القطاع من ج بو مر ونجر : 
tc‏ عند ذلك تكتمل آجزاء المشروء . 


: حول المسقط الحالي ( 10۲ ) إلى المسقط الأمامي (۴۸۲ ) وذلك ڪالتالي‎ - ١ 
frong—— DViewsY «4—-— V1eW jلع انقر‎ 
ار ا :د اید ترف کا فو مرک الل (ا-5)‎ ١ 
Command: line Specıfy first po1nt0:0,0 
Specify next point or [Undo]: (@ 140,0 
Specify next point or [Undo]: @0,20 
Specify next point or [Undo]: (@ -40,0 


Specify next point or [Undo]: (@ 0,60 
Specify next point or [Undo]: (@ -15,0 


= 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


۲ - تم الآن رسم الجهة الیمنى من الرسم انقر على مفتاح الہروب٥۴٤‏ مرتين . 
بالشڪل (2-( ) 


Command: line Specıify first po1nt0:0,0 
Specify next point or [Undo]: (@ 0,20 
Specify next point or [Undo]: (@ 40,0 
Specify next point or [Undo]: (@0,60 


Specify next point or [Undo]: (@ 15,0 


0 -انقر على مفتاح الہروب ٥ئ٤‏ مرتان لانهاء الآمر ٤١1ا‏ 

ج الخطوة التالية سوف نرسم القوس الذي يصل بين الشكڪلين . 

٦‏ - نشط قائمۃة ۷“ اختر٤٣A ٦“‏ اختر ا 

۷ - التقط بالفآرة نهاية الخط كما هو موضح بالشكل (3-(1 ) لتحديد بداية القوس . 

lul LN A 
الرس‎ 

۹ - آدخل نصف قطر القوس ٠١‏ ثم ٤۸)٤۲‏ 


الشكل (3-(0 ) 


10-عند هذه المرحلة لا يمكن تحويل الرسم السابق إلى تلاثي الأبعاد إلا بعد تحويل عناصر 
الشكل (4-(1) إلى النوع (مجمع خطوط 0111١٥‏ ) لتصبح وكآنها عنصر واحد 
سواءً كانت خطوط أو أقواس » وإليك الطريقة : 


0 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv o o ggg 


نشط القائمة M011,‏ - + اختر اء[ 0ه اختر ۴١11رآاه ٣۴‏ سه سوف تظهر الرسالة التالية: 
Command: pedıt Select Polyline or [Multiple ]:‏ 
نشط بالفأرة أ حد ضلاع الشكل (4-() سوف يصبح الخط منقط وتظهر الرسالة التالية : 


Do you want to turn 1t into one? 
<Y> 


عندما تظهر الرسالة السابقة اضغط £1۴١‏ لكي توافق على تحويل جميع العناصر وكأنها عنصر 
باحك ها موف هر لرا ا 

Enter an option [Close/Jo1n/W1dth/Edit vertex/F1t/Spline/Decurve/ Ltype 
٤)٥۲ قم باختيار الحرف الأول من كلمة 011۸[ ے2 الرسالة آعلاہ › ثم اضغط‎ 


Select NCE Ce CS OA EE 

objects: 

أضغط بعدها على 8116۲ مرتين ليكتمل توحيد المناصر o.‏ 
ملحوظة :2 الخطوة السايقة آي خطوة توحیيد العناصر لا تشعر بتغير 2 الرسم ولكنك اذا ردت آن 


r. اتر على امر اتن ۵5ین‎ - ١ 


12 - سوف يتحول مؤشر الفآرة إلى مريع انتقاء نشط أآحد آأضلاع الشكل سوف تصبح جميع عناصر 
الشكل منقطة ( نشطة ) بعدها اضغط ٤۸)٤۲‏ . 


Specıify he1ght of extrus1on Or ا لاا‎ 
[Path]: 90 ك‎ 

Specıfy angle of taper for aE a 
extrusion <0>: 0 a. 


5 - حول الرسم من تنائی الأآبعاد إلى ثلاثی الآبعاد بحیث یظھر ے الوضع ۴٣1٥‏ 0ء] S۴‏ . 


يجب أن يبدو الرسم كما بالشكڪل 0-5) ) 


6 -حول الرسم إلى الشكل السلكي . 
7 - أنقل 1٥S‏ إلى الموضع الموضح بالشكل (6-(5) 
8 -انقر آمر رسم أسطوانة لأ 


9 -ادخل مركز الأسطوانة ٥,۲١‏ 


20 - أدخل نصف قطر الآأسطوانة ٠١‏ 


YE = 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


2 - انقر على آمر التناظر M۲۲٥۲‏ ثم تابع الإدخالات Command: _mirror‏ 
AE‏ 

Select objects: 1 found a o eS 
Select objects: اضغط 6۲ا1٤ أمام الرسالة التالية‎ 


اختر بالفآرة نقطتي خط التناظر كما هو واضح بالشكل (0-8) عند ظهور الرسالة التالية : 
Spec1fy first point of mirror line: Specify second point of mirror line‏ : 


Delete source objects? [Yes/No] <N> أمام الرسالة التالية:‎ E1۴۲ اضغط‎ 


الشكل (50-8) 


3 - نشط أمر قطاع س ١0ا٥‏ » ثم تابع ادخالات الرسائل التالية : 


د 6 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


: Select objects 


Specıfy first point on plane: 


Specı1fy second point on plane: 


Specify third point on plane: 


5 - حرك ( انقل ) القطاع الملون باللون الأزرق بواسطة الأمر ا M0٠۷‏ كما بالشكل (5-13) 
26 5 دور القطاع بزاوية ) 0 درحهۀ ( بواسطة الآمر ن Rotate‏ ڪھا بالشكڪل .(D-14)‏ 


الشكل(0-12 ) الشكل(5-13 ) الشكل(0-14 ) 
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تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv o o o ogo 


7 - أنقل 0-5 إلى الوضع الذي يظهر بالشكل (0-15 ) 


65 - قم بعملية التهشير 8 Bhatch‏ للشكل (0-14) » ارجع إلى طريقة التهشير 2 الوحدة الثالثة 


9 -انقر على أمر فصل النموذج ا 6نا » ثم تابع إدخالات الرسائل التالية : 
نشط الشکل (0-9) بحیٹ يصب منقط ثم اضفط E6۲‏ 
حدد بالفآرة مستوى القطع عندما تبدو الرسالة آدناه ( مستعينا بالشكل (0-10 ) و(0-11 ). 
Specıfy first point on slicing plane by [ObJecVZaxis/View/XY/YZ/ZX/3po1nts I‏ 
<3po1ınts>:‏ 
ك الرسالة التالية آدخل الحرف 8 ثم ١٥ا1٤‏ للاحتفاظ بجزأي الجسم المقطوع » انظر الشكل(12-() 


Specify a poıint on desired s1de of the plane or [keep Both sides]: D 


الشكل(5-16 ) 


6 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv oo ogg 


المشروع ك صورتة النهائية بعد إضفاء الألران( الصبغة) عابه 


60 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


تطبيقات شاملة 
التطبيق الأول : 
EES‏ 
۲ - أضف الأآبعاد إليه. 


۲ - ضف الظل للنموذج كما يبدو بے الشكل . 


)١ ( الشكل‎ 


a 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
التطبيق الثانى : 


| ارال دك( 

۲ - آأضف الآبعاد على المنظور . 

. 1×) بواسطة الأمر‎ )C۸41(10۲( أضف النص‎ - ٣ 

«(Quick 1eader) رمÎJl أضف النص (٤ا0ط طعuدإ ط1( بواسطة‎ - ¿٤ 


= 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv o o ooo 


التطبيق الثالث : 
E‏ 
أل التب افا الیب 
وللاسطوانة . 
TEE‏ 


: استتتج المسافط التالية‎ - ٤ 
Top View - 
left View - 

Front View - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


vv o ooggogogogogogogogogogogogogogogogogogogogogvgvgogogogGgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSgSGSGSgSgSgSSSS 


التطبيق الرابع: 
= ار اه کل( دا 
أن قيمة ) 10 = .(Chamfer‏ 


٣‏ - ظلل المجسم ڪما يبدو ج 
الشكل . 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv ooo ggg 


التطبيق الخامس : 
1 - ارسم الشکل )٥(‏ ے الوضع SW ]s0 ۳۴۲1٥‏ . 
۲ - انسخ الشكڪل )٥(‏ ثم حوله إلى الوضع SE !s0 me٣1]‏ . 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


التطبيق السادس : 
E O =‏ 
قيمة ) 10 = .(Chamfer‏ 
- ال ( ۸23 ) ثقب نافذ للمجسم . 


- ارسم الأبعاد. 
- آضف الظل للمجسم ڪما هو 
واضح بالشڪل . 
- اطبع المجسم 2 الوضع ع٤‏ ل11]. 


- ١ 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


gv o gogo 


التطبيق السا : 
E Ee‏ 
۲ - ارسم الأبعاد 4 طبقة باللون الأزرق . 


A REPT 
واجعله 2 طبقة‎ Mu] )111¬nع‎ 1×) الأمر‎ 
. باللون الأخضر‎ 

. اجعل المنظور 4 طبقة‎ - ¿٤ 


- ۲ا - 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


sv ooo ggg 


التطبيق الثامن : 
DT TEE‏ 
۲ - ارسم قطاعاً له بواسطة الأمر ا ثم ق 


بتحريكه عن المجسم. 


ا 


O U TTT 
ا‎ 
(آنظر لاحات اطاوة ے الصف الا‎ 


0۳ا - 


- 04ا - 


الجسم وقد تر قله آل جزلین 


الرسم بمساعدة الجاسب 


٣١‏ ميك 


الرسم ثلاثي الأبعاد 


الوحدة السادسة 


تخصص ١‏ ميك الوحدة السادسة 
انتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


ess ooo ggg 


التطبيق التاسع : 
١‏ - ارسم المجسم شكل )٩(‏ »› مع العلم آن 
جميع الثقوب نافذة . 
۲ - قيمة (11= ۴111٥۲‏ )» وزاوية الميل 
تساوي ( ٩‏ درجات ) 
٣‏ - آبعاد الہرم الناقص (90×90) . 


الرسمة آعلاهہ منقولة بتصرف من ڪتاب الدليل الكامل AutoCAD ۰۰ ٠‏ ل جورج آمورا 


_ 00ا _- 


الرسم بمساعدة الحاسب 


الا 


تخصص ٢‏ ميك الوحدة السابعة 


الرسم بمساعدة الحاسب الطباعة 


ess o oo ogg 


القرة د اغ ا د ا ا 


الآأهداف : 
E a‏ 
أ- تحدد الأسلوب الذي يجب أن تظهر به رسوماتك . 
-١‏ تغير إعدادات الطباعة لتتوافق مع مقياس وخصائص رسومك . 


۲ - تطبع رسوم ثنائية وتثلاثية البعد وبمقاييس وخصائص مختلفة. 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٩۰‏ % . 


الوسائل المساعدة : 
أ- استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
-٣‏ جهاز حاسب آلي مُحَمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
-٣‏ جھاز عرض Sh0W؟ Data‏ . 


“- طابعة ملونة. 
متطلبات الجدارة : 


اجتياز الوحدات السابقة. 


00ا _- 


تخصص ٣ ٢‏ ميك الوحدة السابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الطباعة 


ess ooo gogo 


الطباعة وإخراج الرسوم 


الطباعة 2 04D‏ 0اا تعتبرمن الأمور الفنية التي تعتمد على مدى قدرتك 2 إخراج الرسومات 
بشكل مناسب وجيد » وذلك بسبب كثرة خيارات الطباعة ومربعات الحوار التي سوف تبدو لك عندما 
تريد إخراج رسوماتك » وبالتالي فإنك سوف تحتاج إلى وقت طويل لتجريب واختبار خيارات الطباعة لكي 
تضبط إعدادات طابعتك بالطريقة التي تناسيك . 
ومع توفر هذا العدد الكبير من خيارات اللإإخراج » لن نتمكن ے2 هذه الوحدة سوى إعطاء مقدمة 
بسيطة تفي بحاجة المتدرب لكي يخرج رسوماته بشكل بسيط . 
++ أمرالطباعة ج plot‏ 
ها دري ماه آي رما يراط الإ عدادات الاق راد اسك اكع ال ات اا 
|١‏ - تآكد من توصيل الطابعة بالحاسب ومن تشغيلها . 
شغل ٥0۸2‏ 0ا۸ وافتح أي ملف رسم لديك مثلا الشكل (۷ )١-‏ 
٣‏ - اختر ٠ Zoém ۷1W‏ 1 لإظهار الرسم بأكمله على شاشة 


.(Standard oo1ۆbars‎ )ةيسlيaلا 0اا او بالنقر علی ک8 من شریط ات‎ 0D 


az RC ET TIE ETECTTETSEFETES 3# 3 


اگ 
H8‏ 
F‏ 
0 
u‏ 
LÊ‏ 
ر 
2 
ا 
1 
1 
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تخصص ٣ ٢‏ ميك الوحدة السابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجحاسب الطباعة 


ess ooo ogg 


¿٤‏ -اخترع‌]1ا۴” - * اخترسعء!۷1ء۴۲ آ۲ لعاينة كيف يبدو الرسم عندما سيخرح من 


الطابعة » آو بإامكانك معاينة الطباعة وذلك بالنقر على أيقونة مباشرة سيبدو رسمك ڪما 2 


. )٠- ۷( الشكل‎ 


۵ ار على آو اختر ۴٤‏ سه [٥۲‏ سیبدو لك مربع حوار شکل (۷ -۳) آدناه. 
\Plal ۱ 2 SS EEE Tl xl‏ £[ 


| +S elect pagê zelup bû app: >| للش‎ | 


Symantec Fax Starter E dilion 


OLFAXDAV -Wwrdows System Driver - by Autodesk 
LPT1: 
لارسال تاكس قم بالطباعة على هذا الجهاز‎ 


Û 


EEE TEDE 


0۷ا - 


تخصص ٢‏ ميك الوحدة السابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الطباعة 


ess ooo ggg 


Pint Demce | Piet Settings | 


Platter cori iguralior 


Mame GP Symantec Fax Starter Edition 


Floater 1 ip acl TON zere‏ ا 
re E J Symarbec Fax Starter E diho‏ 
E PublishT o web DWF. pe3‏ : 
Diezerpiai: : 3‏ 
Ep PublehT web JPG. pe3‏ 


۷ - انقر على كع"!ا))ه8 ۴10٤‏ لإعداد صفحة الطباعة لديك » سوف يبدو لك الشكل (۷ .)٥-‏ 
E 2×‏ 


Layout harê Page setup narnëê 
Model ¥ Saye changes to lapouıt | [Select page setup to apply <| dd... 


Plot Device Plot Settings کح‎ 


Paper slze and paper units Drawing orlentatlarî 


Plat dEYIce: و‎ Symantec Fa» Starter E ditlari @ Portrait 


Paper size: |4 2U A37 mm >| f Landscape 


Printable area: ل 2ا‎ n f” inches @# mm [` Plot upside-down 


Flat area Plat scale 


f” Limits Scale: [Scaled to Fit >| 


el Lustori: 1 rir = [2.076 drawing Units 


J Fcalê lmewmeahls 


@ Display س‎ 
Plat offset Plat options 


7 Ye | *[ [` Center the plat ¥ Plot obfect ewes 
[o.00 e IF# Plot with plot styles 


ow imida + # Flot papefspate lasl 
1: [o.00 mm cm [` Hide objects 


Full Preylewy... Fartial Preview... UF. Lancel Help 


8 - غير اللإعدادات التي آمامها ( سهم آحمر ) لتبدو الإعدادات كما ے الشكل أعلاه . 


9 - انقر على wعا۷ءإ۴‏ اا۴ لمشاهدة كيف سيبدو رسمك عند خروجه من الطابعة . 
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تخصص ٣ ٢‏ ميك الوحدة السابعة 
اناج الرسم يمساعدة الجحاسب الطباعة 


mmm ————‏ کے 
سوت نيدو وماك 2 ا ل اههد( اما قل الط اعا كا 2 الكل ا :ولاحطظ ان 

الرسم موجود 2 آسفل الصفحة ونحتاج إلى رفعه إلى وسط الصفحة . 

)٥- ے لوحة المفاتيح »سوف يرجع مريع الحوار شكل(۷‎ £٤٥ -اضغط على مفتاح الہروب‎ ١ 

عندها غير 2 قيمة ¥ من القيمة (۰) إلى القیم ٥۰(‏ أو ٦۰‏ أو ۸۰ ) ثم عد وأنقر على Full Preview‏ 

ايندو رسمكف كما 2 ال0 >-۷ 


10 - اضغط 81٥6۲‏ لتنفين عملية الطباعة واخراجها. 


ت 


تخصص ٣ميك‏ الصطلحات 
اتتاج الرس تمساهةة تخاس 


aaa 


e 
a 
صتدوقق | م‎ 
mfr | _______ شطفةق‎ 
a a ay 
a a. 
و‎ 7٦ 
7 
هشير |۳ م‎ 
يط | فق‎ 
| 2# 
0 ا‎ 
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انتاج الرسم بمساعدة الحاسب 


و و ص‫ 


ا 
E‏ 
قق ___________| em‏ 
e‏ 
ست 7ا 
اعد ٠‏ اتم ا اجن 
a‏ 
ا 
gچجچ‏ 
e‏ 
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تخصص ٣‏ ميك المراجع 


إنتاج الرسم بمساعدةالحاسب 
اسم المؤلف المرجع 
Mastering AutoCAD2002 George Omura‏ -1 
Electron1lc IC C1ircults James A. Whitson‏ 500 -2 


ME 


نخصص ٣١‏ ميك المحتويات 
اتاج الرسم يمساعدة الجاسب 


sv ooo ogg 


المغدمة 
الوحدة التدريبية الأولى LO‏ 
برامج الرسم بالحاسب الآلي LLL‏ 
مزايا الرسم بالحاسب الآلي a a‏ 7 
الملكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله = 
ڪیف تتشط برنامج LLL O Auto0(CA۸D2002‏ 
lsجkة LL AutoCAD2002‏ 
إخفاء آأشرطة الآدوات N‏ 
تنشيط أشرطة الآدوات Ry‏ 
تنشيط آيقونة OOO o‏ 
إخفاء آيقونة E OOO‏ 
lنlفsi E yy AutoCAD2002 1 0da¥‏ 
فتح رسوم محفوظة LA CS‏ 
إنشاء رسوم جديدة ET O ONS‏ 
التبديل بين النظام المتري والنظام الإنجليزي EL‏ 
الواجهة E Template‏ 
اا e Wızards‏ 
فتح مكتبة ۸٠)0٣4[D‏ القياسية E MOM AN‏ 
تحريك أشرطة الآدوات LL‏ 
الوحدة التدريبية الثانية E RC‏ 
الرسم ثنائي البعد E e‏ 
أقسام الآبعاد E‏ 
الآبعاد المطلقة E a O O‏ 
الآبعاد التزايدية E‏ 
أمر رسم خط أفقي أو رأسي a‏ 


ES SM Sa N N آمر رسم خط مائل‎ 


نخصص ٣١‏ ميك المحتويات 


اتتاج الرسم بمساعدة الحاسب 
کے 
طرق رسم دائرة ss C1۲٤1‏ 
آمر رسم مستطيل yy Rectangle‏ 
طرق رسم قوس E Arc‏ 
طرق رسم مضلع E Maas Polygon‏ 
آمر رسم مجمع خطوط e ۴٥1y11٥0e‏ 
رامات E Status bar‏ 
O O E EERE E‏ 
تغيير إعدادات الشبكة E‏ 
شريط أدوات الالتقاط أو القفز 513 اء E 0b[‏ 
الوحدة التدريبية الثالثة O BG NS‏ 
عمليات التعديل E M 0d1‏ 
طرق ا E E۲450‏ 
أمر التراجے 0ہللا E O‏ 
أمر الإعادs E Red0‏ 
مر اءF1ll]e E Nl‏ 
امر الشطف E oy chan]‏ 
أمر النسخ N E O C09۷‏ 
آمر الترحيل المتوازي E Offset‏ 
أس الريك والنقل To Move‏ 
أمر التدوير ع SS a o K0)a‏ 
أمرالتشذيب 1۲1۳0 E a‏ 
أمر التتاظر E a M11۲0‏ 
أمر التفجیير أو التفتيت E Gy ٤x×xم10d ٤e‏ 
أمر التڪرار |Jلىة_ E O Rectangular A1a3JY‏ 
امر التكرار الزاوي e yy Rectangular Array‏ 
ا واف اك اي 2001 EO‏ 


2 DO OT تطبيقات شاملة‎ 


تخصص ٢‏ ميك المحتويات 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب 
کے 

E ME as الوحدة التدريبية الرابعة‎ 

الڪتل E Bloc)‏ 
O. O Attr1bute تlnıdl «lil‏ 
ناء lلكJi E Block Make‏ 
إدراج الكتJ E Insert Block‏ 
آمثلة لرسم دوائثر بنيوماتية E‏ 
آمثلة لرسم دوائر الكترونية N TT‏ 
الوحدة التدريبية الخامسة OOS a‏ 
إضاهة الأبعاد والنصوص للرسوم E O‏ 
شریط أدوات رسم الأباد 10۵181018 E‏ 
إعداد آسلوب مف اض اراد E O‏ 
إنشاء الآبعاد للرسوم ثائية البعد O‏ 
إنشاء الأبعاد للرسوم ثلاثية البعد O‏ 
إضافة النصوص للرسوم E‏ 
الكتابة بالطريقة السررهة 11170 ع اع1٣1 E‏ 

Text 

الكتابة lıلفطر‏ ,ةت E o a Text Multı[1¬¢0ê‏ 
التهشىر E E Hatc1n‏ 
الوحدة التدريبية السادسة E‏ 
الرسم ثلاثي الأبعاد E E‏ 
شريط أدوات رسم الأجسام الملصمتة gy 0011S‏ 
تحويل شاشة الرسم من الرسم ( ثنائي إلى ثلاثي) الأبعاد E a‏ 
رسم مڪفب ×80 O‏ 
رسم ڪرة E SP1€£1:‏ 
رم uطوail E O o Cylinder‏ 
رسم مخروط N C.01۴0‏ 
رسم إسفين E E CB Wedge‏ 


نخصص ٣١‏ ميك المحتويات 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب 
کے 
العمليات النطةقية E acta Ope۲a)1018S‏ 
آمر الطرح EE Subtract‏ 
مر التوحيد E Un1lon‏ 
أمر التقاطع EF aaa Intersect‏ 
إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة البثق E a ٤×)۲١4 ٩١‏ 
إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة التغيير ۸٥58‏ )ع11 E‏ 
ا قا عاك E ay Sectlons‏ 
آمر قطع الشكل إلى جزئين بالأمر E a Slice‏ 
رسم مسقط لمستوى القص بالأمر E 89٥٤1018‏ 
استنتاج المساقط للرسوم ثلاثية البعد E ۷16W 0۲S‏ 
المشروع الأول E Sa‏ 
المشروع الثاني E‏ 
المشروع الثالث E‏ 
تطبيقات شاملة E A‏ 
الوحدة التدريبية السابعة OE a‏ 
الطباعة وإخراج الرسوم ES o‏ 
اللصطلحات O‏ 
المراجع OE O‏ 


PONE. ESAS الفهارس‎ 


اال ااه ن رك يى آنه إن مر االات حو 


GOTEVOT apprec1ates the financial support provided by BAE SYSTEMS 


BAE SYSTEMS 


